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A/ OPIS PREDMETA

Likovna kultura, kao nastavni predmet, ravnopravno s ostalim nastavnim predmetima, utice na
intelektualni, duhovni, socijalni i, naro¢ito, kulturni razvoj osobe u cilju osposobljavanja za
nastavak Skolovanja, prihvatanje umjetnosti, oplemenjen i kreativan zivot. Kroz nastavu
likovne kulture u€enici usvajaju likovni jezik, istrazuju klasi¢ne i savremene likovne tehnike i
postupke, upoznaju primjere likovne umjetnosti i vizuelnog oblikovanja. Razvijaju kreativnost
1 razinu opaZzaja, analiziraju vizuelno okruzenje, oplemenjuju estetski dozivljaj svijeta,
sposobnost percepcije, dozivljaja i razumijevanja, aktivnog djelovanja kao percepijenta i
ucesnika kulturnog zivota, te oblikuju sistem vrijednosti i vlastiti kriticki sud.

Ucenici kroz nastavu likovne kulture postepeno ovladavaju likovnim jezikom u skladu s
uzrastom i individualnim intelektualnim razvojem. Kroz kreativan rad te posmatranje
umjetnickih djela, primjera oblikovanja upotrebnih predmeta 1 arhitekture podstice se svijest o
vaznosti likovne umjetnosti i vizuelnog komuniciranja. Kroz osposobljavanje za percepciju i
analizu likovnih sadrZaja razvija se kriticko misljenje, osjecaj za estetske vrijednosti, dozivljaj
1 potreba za komuniciranjem i izrazavanjem kao neophodnim uslovima za aktivno ucesce u
savremenom Zivotu.

Likovni odgoj podstice razvoj individualnih sposobnosti, kreativnosti i socijalnih vjestina kao
poseban oblik dosezanja spoznaje i svijesti o kulturnim vrijednostima. Svrha likovne kulture
kao specificne duhovne 1 materijalne djelatnosti se ostvaruje u slozenom komunikacijskom
procesu uz posmatranje djela likovne umjetnosti, kulturne bastine, nacionalnih spomenika i
povezivanja s kulturnim institucijama (muzeji, galerije, umjetni¢ki dogadaji, teatarske i filmske
predstave kao i druge kulturne manifestacije). Moze se reci 1 da se kvalitet nastave likovne
kulture u punini ocjenjuje i1 kasnije, po sticanju potrebe i navike da se posje¢uju kulturne
manifestacije i aktivno ucestvuje u drustvenom zivotu. Likovna kultura je i alat s pomoc¢u kojeg
dijete usvaja apstraktne pojmove koje ¢e kasnije razvijati 1 u ostalim predmetima.

Predmet Likovna kultura omogucéava povezivanje s drugim nastavnim predmetima kroz
tematske cjeline, ciljeve 1 zajednicke odgojne vrijednosti. U niZzim razredima je veci naglasak
na motorickim 1 spoznajnim aspektima upoznavanja i opisivanja svijeta oko sebe dok se u
kasnijim razredima sve veéi naglasak stavlja na ostvarivanje korelacija s drugim predmetima
kroz afektivna podrucja i komunikacijske kompetencije s ciljem razvoja li¢nosti koja posjeduje
sposobnost divergentnog misljenja, razvijenih eti¢kih i1 moralnih vrijednosti, prihvatanju
kolektivnih 1 individualnih razli¢itosti, kulturi dijaloga 1 slobodnom izrazavanju vlastitih
stavova.

Culom vida mi primamo najveéi dio informacija o svijetu oko nas. Istovremeno, svjesno i
nesvjesno Saljemo vizuelne informacije drugima. Kao S§to se obrazujemo u verbalnoj
komunikaciji, uceéi govor i usvajajuci strukturu maternjeg i stranih jezika, jednako je vazno
uciti gledati. U¢iti razlikovati estetski lijepo od neukusa, ki¢a 1 svih vrsta vizuelnog zagadenja.
U danasnjem svijetu su sve dostupniji foto i video sadrzaji, virtuelna stvarnost i vizuelne
manipulacije te je sve vaznija sposobnost racionalnog i kritickog sagledavanja djela savremene
umjetnosti, reklama, informacija i sli¢nih sadrzaja.




Vizuelno izrazavanje i komuniciranje u savremenom drustvu je izuzetno znacajno, posebno u
kontekstu informaticke i tehnoloSke revolucije. Istovremeno, s razvojem novih moguénosti i
zanimanja u globalnom okruzenju, sve je vaznije oCuvanje i promocija kulturne bastine,
tradicije, umjetnika i umjetnickih djela. Ucenici upoznaju u kojim zanimanjima i privrednim
oblastima vizuelno oblikovanje i komuniciranje imaju znacajnu ulogu te usvajaju vaznost
postovanja intelektualnog vlasnistva i autorskih prava.

Likovna kultura kao nastavni predmet pripada umjetniCkom podrucju te se neposredno
integriSe s predmetima u druStveno - humanistickom podrucju. Likovno izrazavanje je oblik
komunikacije. Formalne vrijednosti vizuelnog jezika i oblikovanja kompozicije izrazavaju se
pojmovima proporcije, ritma, gradacije... naslanjaju¢i se na matematicko i tehnicko-
informaticko podrucje, posebno u oblasti konstrukcije i arhitekture. Kulturna svijest i kulturno
izrazavanje te kreativno-produktivna kompetencija su u srzi ovog predmeta ¢ija je dodatna
vrijednost otvorenost za korelaciju sa svim drugim predmetima u skladu s uzrastom ucenika.
Savremena nastava likovne kulture zahtijeva metode uc¢enja putem otkric¢a kroz praktican rad,
posmatranje i kriticku analizu primjera iz umjetnosti i neposrednog okruzenja. Poducavanje
podrazumijeva uvazavanje individualnih razlika u motori¢kim sposobnostima, predznanju i
motivaciji. Podsti¢e se samostalnost i individualan rad uz odabrane teme koje se obraduju u
saradnji kroz manje grupe i timove. Vazan segment cjelovitog poducavanja je terenska nastava
u javnom prostoru te saradnja s umjetnickom zajednicom i kulturnim institucijama. Ucenje 1
poducavanje je zasnovano na interakciji, razmjeni iskustava, ideja i osjecaja.

Likovna kultura je nastavni predmet koji se kao obavezan poucava u svih devet razreda
osnovne Skole i u prvom razredu gimnazijskog obrazovanja. Poducavanje iz likovne kulture u
osnovnoj Skoli se prvenstveno ostvaruju kroz praktican i kreativan rad, oblikovanje,
istrazivanje, eksperimentisanje likovnim materijalima, sredstvima i alatima. U gimnaziji se
naglasak stavlja na istrazivanje kompleksnosti vizuelnog izarazavanja od prethistorije do
savremenog doba uocCavaju¢i i uporedujuci stilske, funkcionalne i1 estetske specificnosti
likovnog oblikovanja u razli¢itim druStvima i stilskim razdobljima.

LIKOVNA

KULTURA

OSNOVNA

EKOLA GIMNAZUA

1. razred

1. do 4. razreda 5. do 9. razreda

(70 sati) (35/34 sati/a) (70 sati)

Godisnji fond nastavnih sati u predmetnom kurikulumu Likovna kultura



B/ CILJEVI UCENJA I PODUCAVANJA PREDMETA

1. Ovladati likovnim jezikom i razviti potrebu za likovnim izrazavanjem i

komuniciranjem.
Ste¢i znanja o likovnom jeziku, likovnim elementima i principima organizovanja
likovne kompozicije. Upoznati i istrazivati likovne oblasti, medije, tehnike i alate s
naglaskom na razvoj vlastitog stila i originalnosti. Ovladati psihomotori¢kim
vjestinama i radnim navikama uz razvoj interesa, navika i potrebe za likovnom
umjetno$cu i vlastitim likovnim izrazavanjem.

2. Razviti radoznalost, mastu i kreativnost kao izvore inovativnosti.

Odbacivati Sablonska Sematska rjeSenja i producirati originalne ideje. Razumjeti
vaznost eksperimenta u traganju za rjeSenjem i inovacijom. Razvijati ustrajnost i
spremnost na neuspjeh. Podsticati samostalnost i slobodno misljenje koje vode ka
intelektualnoj otvorenosti. Interpretirati dozivljaj umjetni¢kog djela kao kompleksne
viSeznacne cjeline i razvijati vlastiti likovni izraz.

3. Percipirati ulogu likovne umjetnosti u drustvu i analizirati umjetnicka djela.
Spoznati da je umjetnicko djelo izraz vremena, drusStvenih okolnosti i umjetnikovih
liénih shvatanja. Procijeniti ulogu umjetnosti i umjetnika u drustvu. Razumjeti da
kreativnim izrazavanjem i dozivljajem upoznajemo druge ljude i njihove stavove i
iskustva, ali i oblikujemo i produbljujemo vlastite stavove i emocije. Razvijati znanja i
sposobnosti potrebne za dalje obrazovanje.

4. Integrisati se u savremene globalne tokove kulture i umjetnosti.

Aktivno ucestvovati kao konzument i sudionik u kulturno-umjetnickom Zzivotu
zajednice na nacin da se posjeduje vlastito kriticko miSljenje 1 volja da se
argumentovano obrazloZi. Oblikovati ukus kao sposobnost vrednovanja 1 dozivljaja
umjetni¢kog djela i drugih estetskih vrijednosti. Prepoznati ki¢ i1 diletantizam 1i
argumentovano oblikovati vlastiti kriticki sud.

5. Razumjeti ulogu likovnog/vizuelnog oblikovanja u svakodnevnom Zivotu.

Uociti vaznost likovnih vrijednosti u arhitekturi 1 urbanizmu. Prepoznati vaznost
oblikovanja upotrebnih predmeta 1 prenosenja vizuelnih poruka. Ocijeniti ulogu 1 uticaj
savremenih komunikacijskih medija u oblikovanju nasih zelja 1 potreba. Unaprijediti
estetske kvalitete vizuelnog okruzenja.

6. lIzgraditi civiliziran odnos prema historijskom kulturnom naslijedu svoga, ali i

drugih naroda, shvatiti povezanost kultura u prostoru i vremenu.
Upoznati kulturnu bastinu Bosne 1 Hercegovine. Razviti otvorenost prema drugim
kulturama, poznavati tradiciju i prihvatiti opsSte-humanisticke vrijednosti poput
ravnopravnosti pojedinaca i kultura te aktivno doprinositi humanom razvoju drustva.
Pratiti savremene tendencije u likovnom izraZzavanju i umjetnosti. Promovisati primjere
saradnje i integracije medu kulturama.




C/OBLASNA STRUKTURA PREDMETNOG KURIKULUMA

Nastavni predmet Likovna kultura kroz realizaciju postavljenih ciljeva doprinosi cjelovitom
razvoju u¢enickih potencijala u sva tri osnovna podruéja: psihomotoricko (djelatno), afektivno,
(osjecajno) 1 kognitivno (spoznajno). Planirane oblasti u predmetnom kurikulumu su uskladene
s ovim podru¢jima tako da se unutar svake od tri predvidene oblasti ostvaruje integracija
kreativnog misljenja, dozivljaja i spoznaje.

Oblast Kreativnost i produkcija je usmjerena na likovno izrazavanje te uoc¢avanje i primjenu
osnovnih izrazajnih sredstava (likovni elementi) i likovnih principa (kompozicionih
elemenata). Kroz prakticne zadatke primjerene uzrastu i inidividualnim moguénostima
ucenika, upoznaju se klasicni i savremeni likovni mediji i tehnike. Ucenici razvijaju sklonost
ka izrazavanju, istrazivanju i eksperimentu. Analizom umjetnic¢kih djela 1 drugih vizuelnih
sadrzaja te kreativnim oblikovanjem ucenici razvijaju dozivljaj, kreativno misljenje,
produkciju i odabir ideja u skladu s vlastitim senzibilitetom.

Promisljanje i refleksija je oblast kroz koju se razvija vizuelno miSljenje i pismenost,
percipiranje likovnih sadrzaja i povezivanje naucenog sa svakodnevnim iskustvima,
istrazivacko posmatranje i opisivanje odgovaraju¢om likovnom terminologijom, te stjecanje
navika za aktivno ucesce u kulturnom zivotu zajednice.

Estetika, konstrukcija i funkcija kao oblast obuhvata Sirok spektar likovnog oblikovanja od
arhitekture, dizajna upotrebnih predmeta i vizuelnog komuniciranja kao i odredivanje uloge
umjetnosti u kontekstu savremenog drustva.

Oblasti se kontinuirano poducavaju u svim razredima osnovne Skole i u prvom razredu
gimnazijskog obrazovanja s razli¢itom zastupljeno$¢u. Kreativnost i produkcija ¢e biti
dominantna u osnovnom obrazovanju, posebno u prvom obrazovnom ciklusu. Promisljanje i
refleksija, postepeno kroz svaki razred dobija na znacaju, a u gimnazijskom obrazovanju ova
oblast, te Estetika, konstrukcija i funkcija, postaju dominantne u odnosu na prvu oblast.

A. Kreativnost i produkcija

U osnovi ucenja i poducavanja u nastavi likovne kulture su kreativni postupci i produktivnost.
Kroz prakti¢no i teorijsko upoznavanje sa likovnim medijima i tehnikama ucenici razvijaju
psihomotoricke 1 intelektualne vjestine. Koriste¢i materijale 1 alate te analiziraju¢i formalne
karakteristike na odabranim umjetnickim djelima 1 drugim primjerima likovnog oblikovanja
povezuju usvojene vjeStine i1 znanja sa znanjima iz drugih predmeta i iskustvima iz
svakodnevnice.

Kreativno izraZavanje podstice divergentno misljenje i odbacivanje Sablona te usmjerava ka
istrazivackim procesima i eksperimentu. Ucenici proizvode originalna i reinterpretiraju
postojeca rjeSenja razvijajuci vlastiti senzibilitet i likovni izraz, sti€u radne navike, ovladavaju
fazama istrazivanja, produkcijom i odabirom ideja, refleksijom, fleksibilnoS¢u te kritickim
procjenjivanjem uradenog. Kreativnost je pokreta¢ traganja i mijenjanja okruzenja te je
prvenstveni zadatak stvoriti stimulativno okruZenje za razvoj spontanih, usmjerenih i
inovativnih aktivnosti.




Nastavnici predstavljaju likovne zadatke tako da se u nizim razredima polazi od tematskog
sadrzaja likovnog zadatka pri ¢emu nastavnik nastoji osvijestiti likovne vrijednosti koje ucenici
intuitivno koriste. U viSim razredima se kod postavljanja likovnog zadatka sve konkretnije
izdvajaju formalne likovne vrijednosti. Pri realizaciji ideje i opisivanju likovnih sadrzaja
izdvajaju se likovni elementi i principi te se analizira njihova uloga u oblikovanju dozivljaja
umjetni¢kog djela. Ucenici shvataju da se ideje, misli, osjeéaji i stavovi mogu izrazavati i
dozivljavati likovnim jezikom. U konacnici, ovladavajuéi tehni¢kim vjeStinama i ostvarujuci
kreativnu uskladenost idejnog koncepta i planske upotrebe likovnih vrijednosti, uéenici se
upoznaju sa neponovljivom stvaralackom vrijednos¢u umjetnickog djela.

Tendencija u nastavi likovne kulture je integracija savremenih tehnologija i postupaka u
kreativni proces. Fotografija, film, video, raCunarska grafika, animacija, 3D print... te
performans, instalacija, happening i drugi savremeni izrazi doprinose razumijevanju znacaja
likovnog izrazavanja u savremenom druStvu.

B. Promisljanje i refleksija

Kroz oblast Promisijanje i refleksija uéenici ovladavaju analitiCkim vjeStinama, upotrebljavaju
faze posmatranja uocavajuci likovne sadrzaje, teme, motive i tehnike, razvijaju se vjestine
posmatranja, memorisanja, analize i sinteze, i uopsSte, motivacije za interakciju s umjetnoscu
kao specifi¢nim i nezamjenjivim oblikom izrazavanja.

Ovladavaju¢i upotrebom likovnog jezika i razvijajuci vizuelno misljenje ucenici otkrivaju
kompleksne nivoe tumacenja, istrazuju kontekst i koncept, metafore, asocijacije i razlicite
oblike percepcije likovnih sadrzaja. Posmatranje likovnog djela se prepoznaje kao istrazivanje
i otkrivanje slojevitosti umjetnickog djela i drugih vizuelnih sadrzaja.

Ucenici istrazuju razli¢ite oblike likovne umjetnosti i1 vizuelnog izraZavanja, prepoznaju
posebnosti umjetnic¢kih izraza u drustvima i kulturama osposobljavajuci se da odrede i opisu
stilske karakteristike. Znanje o umjetnosti podrazumijeva i poznavanje uloge kulturnih
institucija 1 njithovog znacaja za oCuvanje kulturne bastine, kao i savremenih umjetnickih
postupaka 1 tehnika, umjetni¢kih udruzenja i zajednica te izvaninstitucionalnih supkulturalnih
likovnih tendencija.

Emocionalni, intelektualni i estetski dozivljaj likovnih vrijednosti se formira postepeno
doprinoseci perceptivnim, komunikativnim 1 osjec¢ajnim karakteristikama li¢nosti u skladu s
individualnim sposobnostima. Adekvatnim nastavnim metodama i odabirom sadrZaja
nastavnici pobuduju analiticki pristup, slobodan kriticki stav prema vlastitom i kreativnim
radovima drugih ucenika, umjetnickim djelima, kulturnoj bastini i1 drugim vizuelnim
sadrzajima u okruzZenju. Ucenik se osposobljava da, kao posmatra¢ i ucesnik kulturnog i
drustvenog zivota, primjenjuje znanja o likovnoj teoriji, historiji umjetnosti i estetici te izrazava
vlastiti dozivljaj 1 kritic¢ki stav na argumentovan 1 tolerantan nacin.



C. Estetika, konstrukcija i funkcija

Estetika, konstrukcija i funkcija je oblast u kurikulumu likovne kulture kroz koju se ostvaruju
slozeni zahtjevi istrazivanja vizuelne okoline, vaznosti likovne umjetnosti za oblikovanje
identiteta, uvazavanje kulturnih razlika i tokova u savremenom drustvu. Ove teme zahtijevaju
prethodno ovladavanje znanjima i vjeStinama koje se primarno ostvaruju kroz prethodne dvije
oblasti te se u pocetku integrisu s drugim ishodima i ne vrednuju sumativnom ocjenom.
Aktivan odnos prema vizuelnoj okolini podrazumijeva primjenu znanja o arhitektonskim
elementima, materijalima, odnosima u prostoru te graditeljskom naslijedu razli¢itih kultura i
perioda. Ucenici tako sticu potrebna iskustva za razumijevanje znacaja arhitektonskog i
urbanistiCkog okruZzenja za razvoj druStva, istrazuju savremene urbanisticke probleme
meduljudskog otudenja, nejednakosti, probleme zagadenja, uniStavanja kulturnog naslijeda i
lokalnih zajednica. Upoznaju¢i nacine oblikovanja upotrebnih predmeta kroz kreativan rad i
posmatranje ucenici se osposobljavaju da kriticki prosuduju kvalitet, realne i vlastite kriterije
za procjenu vrijednosti upotrebnih predmeta, odnos estetskih, ergonomskih i ekonomskih
faktora, razvoj unikatne i industrijske proizvodnje kroz historiju, te ulogu reklame i medija na
tretman robe u savremenom potroSackom druStvu. Ovladavajuéi znanjima iz vizuelnog
komuniciranja i grafickog dizajna, u€enici razvijaju osjecaj za vaznost vizuelnog oblikovanja
u svakodnevnom zZivotu, poduzetniStvu i savremenim digitalnim medijima.

Ucenici upoznaju ulogu umjetnosti kao posebnog nacina interakcije i komunikacije kroz koji
se izrazavaju vlastite emocije, dozivljaji, univerzalna i civilizacijska pitanja, drustvena kritika
i komentar. Objasnjavajudi interakciju drustveno-historijskih okolnosti i likovnog stvaralastva
ucenici utvrduju drustvenu ulogu umjetnosti i znacaj umjetnika u drustvu te vaznost kulturnih
institucija za ocuvanje kulturne raznolikosti i saradnje u savremenom globalnom okruzenju.

Kreativnost i
produkcija |

Promisljanje i
refleksija

Estetika, konstrukcija i
funkcija

Oblasna struktura predmetnog kurikuluma Likovna kultura



U nastavku slijedi dio koji se odnosi na odgojno-obrazovne ishode koji su okosnica predmetnog
kurikuluma Likovna kultura i razradeni su za svaku od tri oblasti (domene) na kojima se
temelji. Odgojno-obrazovni ishodi pomazu nastavnicima u pra¢enju napretka ucenika i u
vrednovanju ucenickih postignuéa. Tokom pripremanja procesa ucenja i poducavanja
nastavnik treba povezati odgojno-obrazovne ishode sa sadrzajima navedenim u kurikulumu i
metodama poducavanja. U tabelama su odgojno-obrazovni ishodi oznaceni Siframa.
Skracenice poput A.1.1. ili B.2.3. i sl. oznacavaju redom: oblast kojoj ishod pripada (A.
Kreativnost 1 produkcija, B. Promisljanje i refleksija i C. Estetika, konstrukcija i funkcija),
godinu poduc¢avanja predmeta (1. — prvi razred, 2. — drugi razred, 3. — tre¢i razred..., u 0snovnoj
Skoli, a u gimnaziji |. — prvi razred), te redni broj odgojno-obrazovnog ishoda koji se poducava
u sklopu navedene oblasti (1.- prvi ishod, 2. - drugi ishod,...). Skra¢enice tipa UMP-1.1.3.,
UMP-2.3.1. 1 sl. oznacavaju poveznicu sa Zajednickom jezgrom nastavnih planova i programa
za umjetnicko podrucje definiranoj na ishodima ucenja, odakle su ishodi dijelom ili u
potpunosti preuzeti.
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D/ ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

OSNOVNA SKOLA

1. razred osnovne §kole /70 nastavnih sati godiSnje/

Oblast: A /Kreativnost i produkcija

Ishod ucéenja Razrada ishoda

e Imenuje osnovna likovna sredstva i odnose na
povrsini i u prostoru.

A.1.1. Opisuije likovne elemente i likovne principe te | ® Opisuje likovna izrazajna sredstva na odabranim
umjetnickim djelima, vlastitom i tudem kreativnom
radu, uz podrsku i poticaj.

e Uocava likovne vrijednosti na primjerima likovnog
oblikovanja u neposrednom okruzenju.

¢ Oblikuje jednostavne likovne cjeline na oshovu
postavljenih zadataka.

na osnovu uo¢enog oblikuje likovne cjeline.

Poveznice sa ZINPP UMP1.1.1. UMP1.1.2. UMP1.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e Tacka, linija, vrste linija (duga i kratka, debela i tanka, geometrijski pravilna i nepravilna linija,
otvorena i zatvorena linija...);

e Boje suncevog spektra (dugine boje), primarne, sekundarne. i ahromatske boje, mijeSanje boja,
degradacija boje dodavanjem crne i bijele;

e  Plohe odredene bojom i omedene linijom;

e Likovne povrsine, hrapavo i glatko, povrSine sa sjajem i bez sjaja, ravne i zakrivljene povrSine;

e Masaivolumen u prostoru (vece i manje, blize i dalje, gore i dolje, ispred, izmedu i iza, izvan i unutra,
geometrijsko i slobodno, puno i prazno, gusto i rijetko, oblo i uglasto) vanjski i unutrasnji prostor;

e Ritam - ponavljanje i variranje po polozaju, veli¢ini i boji, izmjena oblika;

e RavnoteZa na povrSini i u prostoru; vodoravno/horizontalno; okomito/uspravno, koso/dijagonalno.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici odlu¢uju o primjeni pojmova koje smatraju kljuénim za realizaciju likovnog zadatka i ostvarivanje
planiranih ishoda, vodeéi ra¢una o uzrastu, interesovanjima, te nivou napredovanja ucenika. Uocavanje
likovnih odnosa odvija se kroz kreativnu igru i istrazivanje. Nastavnici prilikom opisivanja likovnih odnosa
koriste likovni jezik razumljiv u¢enicima, koriste¢i audio i vizuelne poticaje, kao i poticaje iz svakodnevnog
okruZenja i zivota uéenika. Nastavnici podsti¢u ucenike da povezuju ¢ulne dozivljaje zvuka, pokreta i dodira
(knjizevnost, muzika, ples, gluma...) s likovnim izrazavanjem i dozivljajem. Likovni izraz nastaje kao
individualna reakcija na tematske podsticaje, pri ¢emu ucenik jo§ uvijek nije u potpunosti svjestan da
kreativnim radom oblikuje likovnu vrijednost, izrazava misli, osje¢aje i licna iskustva. Likovna vrijednost
povrsine kreativnih ucenickih radova nastaje posredno kroz likovno predstavljanje vizuelnog okruZenja,
iskustava i nastavnih sadrzaja iz drugih predmeta. Prilikom planiranja likovnih zadataka nastavnici traze
sadrzajne korelacije s drugim nastavnim predmetima, tako da omogucavaju u¢enicima da likovni zadatak rijese
na stvaralacki, individualan likovni nacin, koji je primjeren njihovim psihofizi¢kim sposobnostima i njihovom
individualnom nacinu izrazavanja. Moguénost povezivanja trazimo u sadrzajima nastavnih predmeta Moja
okolina, Matematika, Tjelesni i zdravstveni odgoj/Fizi¢ko i zdravstveno vaspitanje.

e Isprobava karakteristike odabranih likovnih
medija, tehnika i alata, primjenjuje steCena
znanja i vjestine kroz igru i iskustvo.

A.1.2. Istrazuje i opisuje razliCite likovne medije, e Imenuje i opisuje likovne medije, tehnike i
tehnike i alate na odabranim primjerima i u alate.
kreativhom radu. e Razvija fine motoricke vjestine, (vjezba

razliku u pritisku, duzini, polozaju, nanosu
boje, uz podrsku).
e  Koristi digitalne medije za fotografisanje.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.2.1. UMP 1.2.2. UMP 1.2.3.
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Kljuéni sadrzaji

Crtez: olovka, flomaster, ugljen;

Slikarstvo: akvarel, tempera, suhi, vostani i uljani pasteli, kolaZ;
Grafika: otiskivanje Sablona, monotipija;

Skulptura: plastelin, glinamol, ambalaza, papir, plastika, alufolija;
Fotografija.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici trebaju upoznati predloZene, ali i druge tehnike i materijale. Ucenici prepoznaju, imenuju i opisuju
likovne materijale, tehnike i alate kojima se prakti¢no sluze. Proces usvajanja pojmova, predstava i zakonitosti
vezanih za likovno stvaralastvo i izraZzavanje odvija se na nacin da nastavnici primjenjuju razlicite likovne
metode kao Sto su: analitiCko promatranje, metoda scenarija, kombiniranje, variranje, gradenje i razlaganje,
kao i vizuelne i nevizuelne likovne motive, te kompozicijske elemente kao poticaj. Prilikom mjeseénog i
godisnjeg planiranja potrebno je osigurati ravnomjernu zastupljenost sljede¢ih nacina rada: rad prema
posmatranju, rad nakon posmatranja, rad po sje¢anju, rad prema zamisljanju, svijet maste kao inspiracija, rad
prema tekstu, ilustraciji i stripu. Naglasak je na razvijanju finih motorickih vjestina (koordinacija, prstiju, ruke
i o¢iju), preciznosti, kontroli pokreta i usmjerenoj paznji te na upoznavanju tehnika i alata, razvijanju osnovnih
radnih navika upotrebe materijala, urednosti i sticanju iskustva koje kroz igru postepeno prelazi u vjestinu.
Fotografija i drugi savremeni tehnic¢ki postupci se realiziraju u skladu s mogucnostima. Pozeljno je uocavanje
fotografije kao isjecka stvarnosti (kadra) i uloge osvijetljenosti motiva. Vrednovanje se zashiva na procjeni
samostalnog napretka svakog u¢enika u odnosu na pocetna znanja i iskustva. Nastavnik primjenjuje metode
rada prilagodene uzrastu (usmeno izlaganje, dijaloSka metoda, metoda demonstracije, metoda prakti¢nih
radova).

e Opisuje radni postupak oblikovanja i
prepoznaje oblikovanje kao proces od ideje
do realizacije,

A.1.3. Kreira i rekomponuje predloiene 1deJe ° Nadograduje pred]oiene postupke za
realizaciju ideje kroz li¢no iskustvo.

e Saraduje u grupi, predlaze ideje i prihvata
sugestije.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.3.1. UMP 1.3.2. UMP 1.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Za ostvarenje ovog ishoda ucenja koriste se sadrzaji ishoda Al.1. i ishoda Al.2. Ucenici oblikuju ideju
razumijevajuci da likovna ideja moze biti realizovana na vise nacina pri ¢emu je vazno odabrati odgovarajuci
medij, formu i materijal.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici predstavljaju zadatak podsti¢uéi inovativnost i divergentno misljenje. Ohrabruje se samostalnost i
istraZivanje mogucnosti materijala. Nastavnici kreiraju likovne zadatke na nadin da se njima razvijaju
kreativnoproduktivne kompetencije, samostalnost i moguénost istrazivanja likovnih materijala. Ucenici
istrazuju okolinu svim osjetilima, postavljaju pitanja, razvijaju znatizelju, mastu i fleksibilnost. Od ideje do
konacne realizacije ucenici preispituju svoje ideje i rjeSenja, razvijajuéi radne navike i sposobnost likovnog
stvaralastva. U tom procesu ucenici postaju svjesni Cinjenice da ne postoji jedno tacno rjeSenje likovnog
zadatka i da se putem istrazivanja i eksperimenta sa materijalima moze do¢i do zanimljivog rezultata. Kreativni
proces treba da je u sredistu, ucenici se upoznaju sa razli¢itim pristupima koristec¢i razlicite likovne materijale,
alate, medije i koncepte. Vazno je da ucenici od samog pocetka razumiju da kreativni rad nije odustajanje i
ponovno zapocinjanje rada ve¢ prilagodavanje i rekomponovanje kroz cijeli radni proces. Ovaj ishod se
ostvaruje kombinovanjem s ishodima A.1.1. i A.1.2. iz oblasti Kreativnost i produkcija.
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Oblast: B/ Promisljanje i refleksija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Opisuje razli¢ite vizuelne sadrzaje, primjere
iz umjetnosti i svakodnevnog zivota, uz
podrsku.

e UocCava temu, motiv, likovni sadrzaj i
tehniku, uz podrsku.

e Uocava razliku izmedu umjetnickog djela i
djela primijenjene umjetnosti, uz podsticaj.

B.1.1. Posmatra i opisuje vizuelne i likovne sadrzaje i
primjenjuje uoceno u kreativnom radu.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Crtez, slika, grafika, skulptura, arhitektura, urbanizam;

Fotografija, strip, ilustracija;

Film, pozoriste/teatar, lutkarstvo;

Oblikovanje upotrebnih predmeta;

Ostali sadrZaji iz blize okoline, vizuelne komunikacije, medija i svakodnevnih iskustava.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici u ucionici i javnom prostoru upoznaju primjere likovne umjetnosti i vizuelne kulture, odnosno nacina
na koji koristimo likovnu umjetnost da bi se izrazili, u¢ili i komunicirali. Nastavnici kod uéenika razvijaju
svijest da crtez moze biti poruka, uputstvo, Sema, i sli¢no. Uenici spoznaju prednosti, te koriste i ostvaruju
nacine komunikacije putem vizuelne okoline (reklama, plakat, zastitni znak, saobracajni znak i piktogram).
Primjenjujuéi razli¢ite nastavne metode, nastavnici kod ucenika razvijaju sposobnost uo¢avanja da je ucenicki
ili umjetnicki crtez odraz i vrijednost liénog doZivljaja i osposobljavanja. Prilikom odabira sadrzaja fokus je
potrebno staviti na spoznaju ucenika da oblik moZe predstavljati umjetni¢ka skulptura, upotrebni predmet,
muzejski eksponat i sl. U¢enici uocavaju vaznost vizuelne pismenosti u svakodnevnom zivotu, tj. da likovne
principe uo¢avamo u razli¢itim oblastima Zivota, od umjetnosti, vizuelnih komunikacija, filma i teatra do
arhitekture i urbanistickog oblikovanja grada. Preporucuje se da se nastava odrzava izvan ucionice, u javnim i
kulturnim objektima, da ucenici posjete najmanje jednu likovnu ili muzejsku izlozbu (u realnom ili virtuelnom
okruzenju), te da kroz istrazivanje razvijaju refleksiju o nau¢enom. Nastavnici mogu organizovati virtuelne
posjete koristeéi internet stranice domacih i svjetskih kulturnih institucija. Preporuceni oblici rada su:
izvanucionicka nastava, projektna nastava (organizovana u vanjskom prostoru $kole ili mjestu u kojem se skola
nalazi), organizovanje razli¢itih vrsta nastavnih aktivnosti u prostoru muzeja i galerija.

e Imenuje Cula i opisuje razlicitost dozivljaja.
Imenuje neka od likovho-umjetni¢kih
zanimanja (crtac, slikar, skulptor/vajar,

B.1.2. Imenuje razlicite likovne umjetnicke discipline graficar, fotograf, lutkar, kostimograf'i sl.).

i kulturno-umjetnicke institucije. e Prepoznaje 1 imenuje razli¢ite oblike
likovnih i vizuelnih umjetnosti.

¢ Imenuje kulturne institucije u neposrednom
okruzenju.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.2.3.

Kljuéni sadrzaji

e Cula/osjeti, vizuelno, likovna kultura;

e Likovno-umjetni¢ka zanimanja: crta¢, slikar, graficar, skulptor/vajar, fotograf, graditelj, lutkar,
arhitekta, scenograf, kostimograf, galerista;

e  (Galerija, muzej, pozoriste, bioskop.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Sadrzaji ovog ishoda se u prvom razredu ostvaruju kroz kreativan rad, tokom i nakon kreativnog rada, te
prilikom posjeta razli¢itim kulturnim dogadanjima i ostalim oblicima izvanuéioni¢ke nastave, kao i kroz
vannastavne aktivnosti u saradnji s udruzenjima umjetnika i institucijama kulture. Nastavnici odabranim
likovnim djelima podsticu ucenike da iznose vlastiti dozivljaj. Nadogradujuéi prethodno steCeno znanje,
ucenici imenuju likovne discipline, postupke, materijale i tehnike, usmjeravajuc¢i se prema samostalnom
istrazivanju i primjeni u vlastitom radu. Ucenici se upoznaju s razli¢itim zanimanjima vezanim za vizuelno
izraZavanje i umjetnost, razvijajuci svijest o vizuelnoj okolini, znac¢aju umjetnickih djela, te kulturne bastine.
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Kroz ucesée u navedenim aktivnostima ucenici formiraju i razvijaju socio-komunikacijske kompetencije te
razvijaju licni identitet. Nastavnici mogu organizovati i projektne grupe koje ¢e u svojoj blizoj okolini uocavati
i navoditi primjere vizuelne kulture (javne skulpture, ulicna umjetnost, znac¢ajne gradevine, spomenici kulture,
izlozbe, reklamne povrsine i sl.). Preporuceni oblici rada su: organizovanje razlicitih vrsta nastavnih aktivnosti
u prostoru muzeja/galerije, ukljufivanje ucenika u razliCite vrste radionica (edukativne, kreativne,
kreativnoproduktivne, ekoloske i sl.), posjete umjetnickom ateljeu, arhitektonskom ili dizajnerskom studiju,
organizovanje posjeta nastavnom satu od strane crtaca, slikara, skulptora/vajara, fotografa, kostimografa i dr.

e Opisuje dozivljaj i emociju koju osjeca pri
posmatranju umjetnickog djela, svog i tudeg
kreativnog rada, uz podrsku.

B.1.3. Opisuje odabrana umjetni¢ka djela, svoje i tude e Upoznaje i svojim rije¢ima opisuje primjere

kreativne radove i izrazava dozivljaj djela. kulturne bastine Bosne i Hercegovine.

e Opisuje svojim rije¢ima iskustvo i dozivljaj
nakon organizovane posjete kulturnom
dogadaju.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.3.1. UMP 2.3.2. UMP 2.3.3.

Kljuéni sadrzaji

e Kultura, spomenici kulture;

e Materijalna i nematerijalna kulturna dobra;

e  Kulturno-umjetni¢ki dogadaji;

e  Znacaj ocuvanja tradicije, zanata iz lokalne i bosanskohercegovacke nacionalne kulturne bastine.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ovaj ishod se ostvaruje kombinovanjem s ishodima B.1.1. i B1.2. unutar oblasti Promisljanje i refleksija. Pri
posjetama kulturnim institucijama, posmatranju umjetnickih djela ili u¢eni¢kih radova, nastavnici daju primjer
analize likovnih vrijednosti i verbalizacije likovnog dozivljaja podsticuci dijalog i slobodno izrazavanje,
opisivanje vlastitog doZivljaja, vrednovanje kao i prihvatanje tudeg misljenja. Nastavnici ne insistiraju na
odredenom shvatanju ve¢ motivisu u¢eniku na samostalno iznosenje misljenja. Opisivanje i uporedivanje se
pri kreativnom radu provodi u svim fazama. Ucenici razvijaju sposobnost mijenjanja plana, procjenjivanja
dovrsenosti i uo¢avanja kvalitativnih odnosa. Od ucenika se o¢ekuje da prepoznaju i istaknu kada su dozivjeli
zadovoljstvo zbog uradenog te kada su i zbog Cega osjetili posebno zadovoljstvo pri posmatranju djela likovne
umjetnosti.

Oblast: C/ Estetika, konstrukcija, funkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Uocava i opisuje dijelove arhitektonskih i
urbanisti¢kih cjelina.

e Opisuje rijeCima i1 crtezom gradevine i
upotrebne predmete u  neposrednom
okruzenju.

o Razlikuje primjere vizuelne komunikacije u

C.1.1. Istrazuje prostor, objekte, upotrebne predmete i
vizuelne znakove proSirujuéi znanja o vizuelnoj

okolini. o
svakodnevnom Zzivotu.
e Oblikuje jednostavne likovne poruke kao
sredstva komunikacije ili orijentacije.
Poveznice sa ZINPP UMP 3.1.1. UMP 3.1.2. UMP 3.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e  Graditeljstvo, arhitektura, urbanizam, dizajn;

e Zid, pod, stup, strop, krov, vanjski i unutrasnji prostor, otvoreni i zatvoreni prostor, ulica, trg, park,
most;

e Oblikovanje upotrebnih predmeta, modni dizajn, nakit; [lustracija, Cestitka, reklama, plakat;

e  Vizuelni znak i komunikacija, piktogram, saobracajni znak;

e Funkcionalnost prostora, objekata, upotrebnih predmeta i vizuelnih znakova.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Pojam funkcionalnosti ucenici razumiju neposredno kroz vlastita interesovanja i potrebe, a nastavnik ce
shodno tome primjere uskladiti s u¢eni¢kim iskustvima. U€enici i istraZuju svoje okruzenje i dozivljavaju ga
kao poticajno za vlastito stvaralastvo (pri crtanju gradevine nastavnici podsticu ucenike da opisuju ulogu
uocenih dijelova, uenici mogu da analiziraju dizajn odjece i namjestaja, prepoznaju primjere komuniciranja
vizuelnim znakovima od saobracajnih znakova do plakata i reklama). U toku godine potrebno je planirati i
realizirati posjete znacajnim arhitektonskim djelima i urbanistickim cjelinama u uzem zavicaju. Takoder,
preporucuje se nastavnicima da koriste razli¢ite izvore, slike, crteze, video snimke, PowerPoint prezentacije,
te Prirucnik ,,Izvanucionicka nastava u funkciji razvoja klju¢nih kompetencija i Zivotnih vjestina uc¢enika nizih
razreda osnovne skole* ¢iji je izdavac Pedagoski zavod Zenica. Moguénost ostvarivanja ovog ishoda moguca
je medupredmetnom korelacijom sa sadrzajima nastavnih predmeta Moja okolina i Bosanski/Hrvatski/Srpski
jezik i knjizevnost kroz tematsko planiranje, projektnu nastavu, posjete i sl.

e Jzrazava likovnim sredstvima vlastita
saznanja, misli, iskustva i osjecanja.

e Opisuje svojim rije¢ima ideju i poruku
vlastitog rada.

C.1.2. Istrazuje i opisuje likovnu umjetnost kao oblik e Iznosi liéni doZivljaj umjetni¢kog djela i

izraZavanja. primjere kulturne bastine, uz podrsku.

e Uspostavlja i analizira kriterije po vlastitom
shvatanju za vrednovanje vlastitog i tudih
radova, te umjetnickih djela.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.2.1. UMP 3.2.2. UMP 3.2.3

Kljuéni sadrzaji

Za ostvarivanje ovog ishoda koriste se sadrzaji ishoda C1.1. iz oblasti Estetika, konstrukcija, funkcija. U¢enik
posmatra, uocava, opisuje, istrazuje, rekomponuje, dozivljava, izrazava, komunicira, saraduje i dr. Razumije
da je likovni izraz poseban i neponovljiv oblik izrazavanja ideja i komuniciranja.

Preporuke za ostvarenje ishoda

U prvom razredu ucenici se, kroz nastavu likovne kulture, upoznaju sa likovnom umjetnoséu kao oblikom
izrazavanja misli, ideja i emocija. Nastavnici podsti¢u slobodu, kreativnost i potrebu za izrazavanjem i
komuniciranjem putem likovnog jezika. Umjetni¢kim izrazavanjem prenosimo emocije, razvijamo empatiju i
osjecaj za lijepo. Ucenici se podsti¢u da razumiju sve oblike umjetni¢kog izrazavanja kao posebnu estetsku
vrijednost u zivotu pojedinca i zajednice kao i da postoji estetski neukus (ki¢). Preporucuje se, ukoliko je
moguce, organizacija posjete umjetniku i razgovor s umjetnikom. U radu s nadarenim ucenicima i u¢enicima
s teSko¢ama u razvoju neophodno je zastupiti individualizirani oblik rada, tj. zahtjeve uskladiti s
interesovanjima ucenika i njihovim razvojnim karakteristikama. Preduslov za ostvarenje ovog ishoda je
ostvarenje ishoda C.1.1. iz oblasti Estetika, konstrukcija, funkcija.
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2. razred osnovne Skole /70 nastavnih sati godiSnje/

Oblast: A/Kreativnost i produkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Imenuje osnovne likovne elemente na
odabranim umjetnickim djelima, vlastitom i
tudem kreativnom radu.

e Opisuje likovne elemente i principe na

A.2.1. Opisuje likovne elemente i likovne principe te primjerima  likovnog oblikovanja u
na osnovu uoc¢enog oblikuje likovne cjeline. okruzenju.
e Uporeduje likovne odnose na povrsini i u
prostoru.

e Oblikuje likovne cjeline na osnovu
postavljenih zadataka.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.1.1. UMP 1.1.2. UMP 1.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e Tacka, linija, vrste linija, smjer, osjetljivost i karakter linije;

e Primarne i sekundarne boje, hromatske i ahromatske boje, tople i hladne boje, simbolika boje,
mijesanje boja, degradacija boje dodavanjem crne i bijele;

e Plohe odredene bojom i omedene linijom;

e Likovne povrsine, hrapavo i glatko, sjajno i nesjajno (mat), ravno i zakrivljeno;

e Masaivolumen u prostoru (vece i manje, blize i dalje, gore i dolje, ispred, izmedu i iza, izvan i unutra,
geometrijsko i slobodno, puno i prazno, gusto i rijetko, oblo i uglasto), reljef i puna plastika, vanjski
i unutra$nji prostor;

e Reljef i puna plastika, vanjski i unutrasnji prostor;

e Ritam oblika ponavljanje i variranje po polozaju, veliini i boji;

e Ravnoteza na povrSini i u prostoru (simetrija i asimetrija);

e Vodoravno/horizontalno, okomito/uspravno, koso/dijagonalno.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici odlucuju o upotrebi i nacinu obrade navedenih i drugih pojmova koje smatra neophodnim za
realizaciju zadatka i ostvarenje planiranih ishoda te ih prilagodavaju interesima ucenika i nivou napredovanja.
Nastavnici biraju motive iz literature, muzike, prirode, Zivota ljudi i sl., te podsticu ucenike na izrazavanje
ideja, stavova i vrijednosti likovnim sredstvima. Prilikom planiranja likovnih zadataka nastavnici traze
sadrzajne korelacije s drugim nastavnim predmetima. Moguénost povezivanja trazimo u sadrzajima nastavnih
predmeta Moja okolina, Matematika, Tjelesni i zdravstveni odgoj/Fizi¢ko i zdravstveno vaspitanje. Nastavnici
usmjeravaju ucenike na uocavanje likovnih odnosa (oblikovanje povrsine tackanjem, nizanjem i ukrStanjem
linija, odnosa boja, ritmi¢nosti otisnutih oblika, odnosa na povrsini i u prostoru. Ucenici izrazavaju svoje
kreativno misljenje likovnim idejama i rjeSavanjem likovnih problema. Ucenici realiziraju ideje, znaju
prepoznati i iskoristiti likovni jezik u realizaciji ideje i koristiti slobodne asocijacije na temelju poticaja, koje
pomazu u oblikovanju tih ideja. U¢enicki radovi su rezultat njihovih osje¢anja, iskustava, misli i informacija.

e Isprobava karakteristike odabranih likovnih
medija, tehnika i alata te primjenjuje steCena
znanja i vjestine kroz igru i iskustvo.

e Uocava likovne osobine likovnih materijala,
tehnika i alata te ih opisuje pri radu, uz
podrsku i poticaj.

e Razvija fine motoricke vjestine, (vjezba
razliku u pritisku, duzini, polozaju, nanosu
boje), uz podrsku i poticaj.

e Koristi digitalne medije za stvaranje
fotografija.

A.2.2. Istrazuje 1 opisuje razliCite likovne medije,
tehnike i alate na odabranim primjerima i u
kreativhom radu.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.2.1. UMP 1.2.2. UMP 1.2.3.

16



Kljuéni sadrzaji

Crtez: olovka, flomaster, ugljen, hemijska olovka;

Slikarstvo: akvarel, tempera, suhi pasteli, vostani i uljani pasteli, kolaz;
Grafika: otiskivanje Sablona, kartonski tisak, monotipija;

Skulptura: plastelin, glinamol, ambalaZza, papir, plastika, alufolija
Fotografija.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici trebaju upoznati predlozene, ali i druge tehnike i materijale. Ucenici prepoznaju, imenuju i opisuju
likovne materijale, tehnike i alate kojima se prakticno sluze. Proces usvajanja pojmova, predstava i zakonitosti
vezanih za likovno stvaralaStvo i izrazavanje odvija se na nacin da nastavnici primjenjuju razlicite likovne
metode kao Sto su: analitiCko promatranje, metoda scenarija, kombiniranje, variranje, gradenje i razlaganje,
kao i vizuelne i nevizuelne likovne motive, te kompozicijske elemente kao poticaj. Prilikom mjese¢nog i
godisnjeg planiranja potrebno je osigurati ravnomjernu zastupljenost sljede¢ih nacina rada: rad prema
posmatranju, rad nakon posmatranja, rad po sje¢anju, rad prema zamisljanju, svijet maste kao inspiracija, rad
prema tekstu, ilustraciji i stripu. Naglasak je na razvijanju finih motoric¢kih vjestina (koordinacija, prstiju, ruke
i o¢iju), preciznosti, kontroli pokreta i usmjerenoj paznji te na upoznavanju tehnika i alata, razvijanju osnovnih
radnih navika upotrebe materijala, urednosti i sticanju iskustva koje kroz igru postepeno prelazi u vjestinu.
Fotografija i drugi savremeni tehnic¢ki postupci se realiziraju u skladu s mogucnostima. Pozeljno je uocavanje
fotografije kao isjecka stvarnosti (kadra) i uloge osvijetljenosti motiva. VVrednovanje se zasniva na procjeni
samostalnog napretka svakog u¢enika u odnosu na pocetna znanja i iskustva. Nastavnik primjenjuje metode
rada prilagodene uzrastu (usmeno izlaganje, dijaloska metoda, metoda demonstracije, metoda prakti¢nih
radova).

e Opisuje vlastiti radni postupak i prepoznaje
oblikovanje kao proces od ideje do
realizacije.

A.2.3. Kreira i rekomponuje predlozene ideje. e Nadograduje predloZzene postupke za
realizaciju ideje kroz li¢no iskustvo.

e Saraduje s vrSnjacima tokom rada u
grupama, predlaZe ideje i prihvata sugestije.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.3.1. UMP 1.3.2. UMP 1.3.3.

Kljuéni sadrzaji

e Dvodimenzionalne i trodimenzionalne forme i oblici;
e Sabloni (otiskivanje), jednostavne kartonske grafi¢ke matrice;
e Monotipija.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici predstavljaju zadatak podsti¢uéi inovativnost i divergentno misljenje. Ohrabruje se samostalnost i
istrazivanje mogucénosti materijala. Nastavnici kreiraju likovne zadatke na nacin da se njima razvijaju
kreativnoproduktivne kompetencije, samostalnost i moguénost istrazivanja likovnih materijala. Uc¢enici
istrazuju okolinu svim osjetilima, postavljaju pitanja, razvijaju znatizelju, mastu i fleksibilnost. Od ideje do
konacne realizacije ucenici preispituju svoje ideje i rjeSenja, razvijajuéi radne navike i sposobnost likovnog
stvaralastva. U tom procesu ucenici postaju svjesni ¢injenice da ne postoji jedno tacno rjeSenje likovnog
zadatka i da se putem istrazivanja i eksperimenta s materijalima moZe do¢i do zanimljivog rezultata. Kreativni
proces treba da je u sredistu, ucenici se upoznaju sa razli¢itim pristupima koristeci razli¢ite likovne materijale,
alate, medije 1 koncepte. Vazno je da ucenici od samog pocetka razumiju da kreativni rad nije odustajanje i
ponovno zapoc€injanje rada ve¢ prilagodavanje i rekomponovanje kroz cijeli radni proces. Nastavnici motiviraju
ucenike da kao inspiraciju koriste svoju mastu (san, legenda, muzika koju zamisljam, ideje i sl.). Nevizuelnim
podsticajima potrebno je traziti od ucenika da osmisljavaju originalna rjeSenja. Nastavnici kroz ucenicki
dozivljaj odredene boje diskutuju o njihovim omiljenim bojama i simbolici boja (njihovom znacenju). Ovaj
ishod se ostvaruje kombinovanjem s ishodima A.2.1. i A.2.2. iz oblasti Kreativnost i produkcija.
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Oblast: B/Promisljanje i refleksija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Posmatra 1 opisuje razlicite vizuelne
sadrzaje, primjere iz umjetnosti i
svakodnevnog zivota, uz podrsku i poticaj.

e Uocava tematski sadrzaj djela (motiv, tema)

B.2.1. Posmatra i opisuje vizuelne i likovne sadrzaje i povezujuéi ga s vlastitim iskustvima i

primjenjuje uoéeno u kreativnom radu. asocijacijama.

e Opisuje temu, motiv, likovni sadrzaj i
tehniku, uz podrsku.

e Uocava razliku izmedu likovne umjetnosti,
vizuelne komunikacije i dekoracije.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.1.1. UMP 2.1.2. UMP 2.1.3.

Klju¢ni sadrzaji

Crtez, slika, grafika, skulptura, arhitektura, urbanizam;

Fotografija, film, strip, ilustracija, dekoracija;

Pozoriste/teatar, lutkarsko pozoriste;

Oblikovanje upotrebnih predmeta;

Likovni sadrzaji iz bliZze okoline, vizuelne komunikacije, medija i svakodnevnih iskustava.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Uc¢enici u ucionici i javnom prostoru upoznaju primjere likovne umjetnosti i vizuelne kulture, odnosno nacina
na koji koristimo likovnu umjetnost da bi se izrazili, uéili i komunicirali. Nastavnici kod u€enika razvijaju
svijest da crtez moze biti poruka, uputstvo, Sema, i sli¢no. Ulenici spoznaju prednosti, te koriste i ostvaruju
nacine komunikacije putem vizuelne okoline (reklama, plakat, zastitni znak, saobraéajni znak i piktogram).
Primjenjujuéi razli¢ite nastavne metode, nastavnici kod uéenika razvijaju sposobnost uo¢avanja da je ucenicki
ili umjetnicki crtez odraz i vrijednost liénog dozivljaja i osposobljavanja. Prilikom odabira sadrzaja fokus je
potrebno staviti na spoznaju ucenika da oblik moze predstavljati umjetnicka skulptura, upotrebni predmet,
muzejski eksponat i sl. U¢enici promatraju i upoznaju djela, istrazuju likovne elemente, povezuju ih u cjelinu
uz odgovarajucu temu i motiv i razgovaraju o tome kako uoceno mogu primijeniti u vlastitom radu. Ucenici
uocavaju vaznost vizuelne pismenosti u svakodnevnom zivotu, tj. da likovne principe uoavamo u razlicitim
oblastima zivota, od umjetnosti, vizuelnih komunikacija, filma i teatra do arhitekture i urbanistickog
oblikovanja grada. Preporucuje se da se nastava odrZava izvan uéionice, u javnim i kulturnim objektima, da
ucenici posjete najmanje jednu likovnu ili muzejsku izlozbu (u realnom ili virtuelnom okruzenju), te da kroz
istrazivanje razvijaju refleksiju o nau¢enom. Nastavnici mogu organizovati virtuelne posjete koristeci internet
stranice domacih i svjetskih kulturnih institucija. Preporuceni oblici rada su: izvanucionic¢ka nastava, projektna
nastava (organizovana u vanjskom prostoru $kole ili mjestu u kojem se §kola nalazi), organizovanje razli¢itih
vrsta nastavnih aktivnosti u prostoru muzeja i galerija.

e Zakljucuje da se umjetnost moze dozivjeti
vizuelno (Culom vida), taktilno (dodirom) i
kinesteticki (pokretom).

e Imenuje likovnoumjetnicka zanimanja.

B.2.2. Imenuje i opisuje razli¢ite likovne umjetnicke Imenuje i opisuje ustanove kulture u svom

discipline i kulturno-umjetnicke institucije. okruzenju.

e Imenuje i opisuje ustanove Kkulture u
virtuelnom okruzenju.

e Prepoznaje razliite oblike likovnih i
vizuelnih umjetnosti.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.2.3.

Kljuéni sadrzaji

e Ustanove kulture;

e Kultura (likovna kultura), spomenici kulture;

e Likovnoumjetnicka zanimanja: crta¢, slikar, graficar, skulptor/vajar, fotograf, graditelj, lutkar,
arhitekta, scenograf, kostimograf, galerista i sl.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Sadrzaji ovog ishoda se u drugom razredu ostvaruju kroz kreativan rad, tokom i nakon kreativnog rada, te
prilikom posjeta razli¢itim kulturnim dogadanjima i ostalim oblicima izvanucionicke nastave, kao i kroz
izvanucionicke aktivnosti u saradnji s udruzenjima umjetnika i institucijama kulture. Nastavnici odabranim
likovnim djelima podsti¢u ucenike da iznose vlastiti dozivljaj. U€enici prepoznaju i isticu kada su dozivjeli
zadovoljstvo zbog uradenog i kada su i zbog Cega osjetili posebno zadovoljstvo pri posmatranju djela likovne
umjetnosti. Nadogradujuéi prethodno ste¢eno znanje, u¢enici imenuju likovne discipline, postupke, materijale
i tehnike, usmjeravajuéi se prema samostalnom istrazivanju i primjeni u vlastitom radu. Ucenici se upoznaju s
razli¢itim zanimanjima vezanim za vizuelno izrazavanje i umjetnost, razvijajuci svijest o vizuelnoj okolini,
znacaju umjetnickih djela, te kulturne bastine. Kroz uces¢e u navedenim aktivnostima uc€enici formiraju i
razvijaju socio-komunikacijske kompetencije te razvijaju liéni identitet. Nastavnici mogu organizovati i
projektne grupe koje ¢e u svojoj blizoj okolini uo¢avati i navoditi primjere vizuelne kulture (javne skulpture,
uli¢éna umjetnost, znacajne gradevine, spomenici kulture, izlozbe, reklamne povrSine i sl.). Preporuceni oblici
rada su: organizovanje razlicitih vrsta nastavnih aktivnosti u prostoru muzeja/galerije, uklju¢ivanje ucenika u
razli¢ite vrste radionica (edukativne, kreativne, kreativnoproduktivne, ekoloske i sl.), posjete umjetnickom
ateljeu, arhitektonskom ili dizajnerskom studiju, organizovanje posjeta nastavnom satu od strane crtaca, slikara,
skulptora/vajara, fotografa, kostimografa i dr.

e Opisuje dozivljaj i svoja osjeCanja  pri
posmatranju umjetnickog djela, svog ili

tudeg kreativnog rada.
e Uporeduje svoj rad s radovima drugih
B.2.3. Opisuje odabrana umjetnic¢ka djela, svoje i tude ucenika i prosuduje njihov kvalitet.
kreativne radove i izrazava dozivljaj djela. e Opisuje primjere kulturne bastine Bosne i

Hercegovine.

e Ucestvuje u  organizovanoj  posjeti
kulturnom dogadaju i opisuje iskustvo i
dozivljaj.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.3.1. UMP 2.3.2. UMP 2.3.3.

Kljuéni sadrzaji

e Materijalna i nematerijalna kulturna dobra;
e  Kulturno-umjetnicki dogadaji;
e  Znacaj oCuvanja tradicije, zanata iz lokalne i bosanskohercegovacke nacionalne kulturne bastine.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ovaj ishod se ostvaruje kombinovanjem s ishodima B.2.1. i B.2.2. unutar oblasti Promisljanje i refleksija. Pri
posjetama kulturnim institucijama, posmatranju umjetnickih djela ili u¢enickih radova, nastavnici daju primjer
analize likovnih vrijednosti i verbalizacije likovnog dozivljaja podsticuci dijalog i slobodno izrazavanje,
opisivanje vlastitog dozivljaja, vrednovanje kao i prihvatanje tudeg misljenja. Nastavnici ne insistiraju na
odredenom shvatanju ve¢ motivisu ucenika na samostalno iznosenje misljenja. Opisivanje i uporedivanje se
pri kreativnom radu provodi u svim fazama. Ucenici razvijaju sposobnost mijenjanja plana, procjenjivanja
dovrsenosti i uoc¢avanja kvalitativnih odnosa. Od ucenika se o¢ekuje da prepoznaju i istaknu kada su dozivjeli
zadovoljstvo zbog uradenog te kada su i zbog Cega osjetili posebno zadovoljstvo pri posmatranju djela likovne
umjetnosti.

Oblast: C/Estetika, konstrukcija, funkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda

¢ Imenuje osnovne konstruktivne elemente na
arhitektonskim objektima.

e IstraZuje upotrebne predmete u
neposrednom okruzenju i uocava odnos
funkcionalnosti i estetike.

e Opisuje odabrane primjere vizuelnog

C.2.1. Istrazuje prostor, objekte, upotrebne predmete i
vizuelne znakove proSirujuéi znanja o vizuelnoj

okoalini. L S .
komuniciranja i primjenjuje uoceno u
vlastitom radu.

e Oblikuje jednostavne vizuelne poruke kao
sredstva komunikacije ili orijentacije.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.1.1. UMP 3.1.2. UMP 3.1.3.
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Kljuéni sadrzaji

Graditeljstvo, arhitektura, urbanizam, dizajn;

Konstruktivni elementi: zid, pod, stup, strop, krov;

Vanjski i unutrasnji prostor, otvoreni i zatvoreni prostori, ulica, trg, park, most;
Oblikovanje upotrebnih predmeta, modni dizajn;

AmbalaZza proizvoda, ilustracija, Cestitka, reklama;

Plakat, vizuelni znak i komunikacija, piktogram, saobracajni znak.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Pojam funkcionalnosti ucenici drugog razreda razumiju neposredno kroz vlastita interesovanja i potrebe, a
nastavnik ¢e shodno tome primjere uskladiti s ucenic¢kim iskustvima. Ucenici i istrazuju svoje okruzenje i
dozivljavaju ga kao poticajno za vlastito stvaralastvo (pri posmatranju i crtanju gradevine nastavnici podsti¢u
ucenike da opisuju ulogu uocenih dijelova, ucenici mogu da analiziraju dizajn odjece i namjestaja, prepoznaju
primjere komuniciranja vizuelnim znakovima od saobracajnih znakova, piktograma do plakata i reklama). U
toku godine potrebno je planirati i realizirati posjete znacajnim arhitektonskim djelima i urbanisti¢kim
cjelinama u uzem zavicaju. Takoder, preporucuje se nastavnicima da koriste razliCite izvore, slike, crteze, video
snimke, PowerPoint prezentacije, te Priru¢nik ,Izvanucionicka nastava u funkciji razvoja klju¢nih
kompetencija i Zivotnih vjestina ucenika nizih razreda osnovne skole* ¢iji je izdava¢ Pedagoski zavod Zenica.
Mogucénost ostvarivanja ovog ishoda moguca je medupredmetnom korelacijom sa sadrzajima nastavnih
predmeta Moja okolina i Bosanski/Hrvatski/Srpski jezik i knjizevnost kroz tematsko planiranje, projektnu
nastavu, posjete i razlicite oblike kreativnih i edukativnih radionica.

e Izrazava likovnim sredstvima vlastita
znanja, misli, iskustva i osjeéaje.
e Opisuje vlastite i radove drugih ucenika

C.2.2. Istrazuje i opisuje likovnu umjetnost kao oblik ) g e .
iznoseci vlastiti dojam i procjenu rezultata.

izrazavanja. . el e g S
e Izrazava li¢ni dozivljaj umjetnickog djela i
primjere kulturne bastine, uz podrsku i
poticaj.
Poveznice sa ZINPP UMP 3.2.1. UMP 3.2.2. UMP 3.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Za ostvarivanje ovog ishoda koriste se sadrzaji ishoda  C.2.1. iz oblasti Estetika, konstrukcija, funkcija.
Razumije da je likovni izraz poseban i neponovljiv oblik izrazavanja ideja i komuniciranja. U¢enik posmatra,
uocava, opisuje, istrazuje, rekomponuje, dozivljava, izrazava ideje, komunicira, saraduje i dr.

Preporuke za ostvarenje ishoda

U drugom razredu ucenici se, kroz nastavu likovne kulture, upoznaju s likovnom umjetnoséu kao oblikom
izrazavanja misli, ideja i emocija. Nastavnici podsti¢u slobodu, kreativnost i potrebu za izrazavanjem i
komuniciranjem putem likovnog jezika. Umjetni¢kim izrazavanjem prenosimo emocije, razvijamo empatiju i
osjecaj za lijepo. Uc€enici se podsti¢u da razumiju sve oblike umjetnickog izraZavanja kao posebnu estetsku
vrijednost u zivotu pojedinca i zajednice kao i da postoji estetski neukus (ki¢). Kroz razliCite vidove
vannastavnih aktivnosti, koje podrazumijevaju aktivno, korisno i kreativno koriStenje slobodnog vremena,
nastavnici podsticu ucenike da posjecuju i kulturne i umjetnicke dogadaje i na taj nacin doprinose razvoju
odgovornosti prema savremenoj kulturi i umjetnickoj bastini. Tokom realizacije ovih aktivnosti nastavnici
mogu razgovarati s ucenicim o uocenim primjerima neposStovanja kulturnih dobara i urbanih povrSina.
Preporucuje se, ukoliko je moguce, organizacija posjete umjetniku i razgovor s umjetnikom. U radu s
nadarenim u¢enicima i u¢enicima s te§ko¢ama u razvoju neophodno je zastupiti individualizirani oblik rada, tj.
zahtjeve uskladiti s interesovanjima ucenika i njihovim razvojnim karakteristikama. Preduslov za ostvarenje
ovog ishoda je ostvarenje ishoda C.2.1. iz oblasti Estetika, konstrukcija, funkcija.
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3. razred osnovne $kole /70 nastavnih sati godiSnje/

Oblast: A/Kreativnost i produkcija

Ishod ucenja

Razrada ishoda

A.3.1. Opisuje likovne elemente i likovne principe u
okruzenju i umjetnickim djelima te oblikuje likovne
cjeline.

e Opisuje likovne elemente i principe na
odabranim umjetnickim djelima, vlastitom i
tudem kreativnom radu.

e Uporeduje likovne elemente i principe na
primjerima oblikovanja u neposrednom
okruzenju.

e Istrazuje likovne odnose na povrsini i u
prostoru. Oblikuje likovne cjeline na osnovu
postavljenih zadataka.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.1.1. UMP 1.1.2. UMP 1.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Tacka, linija, vrste linija, konturna i strukturna linija, smjer i karakter linije, gradivne linije;
Primarne, sekundarne i tercijarne boje;

Mijesanje boja, hromatske i ahromatske boje, ¢isto¢a boje, kontrast;

Plohe, variranje i ritam ploha;

Likovna povrSine, ravno, zakrivljeno, hrapavo, glatko, sjajno, nesjajno (mat);

Masa i volumen u prostoru, trodimenzionalnost, odnosi veli¢ina u prostoru, reljef, puna plastika;
Ritam oblika;

Opticka ravnoteza likovnih elemenata.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici odlu¢uju o naéinu usvajanja navedenih i drugih pojmova koje smatraju kljuénim za realizaciju
zadatka 1 ostvarenje planiranih ishoda te ih prilagodavaju interesima uéenika i nivou njihovog napredovanja.
Likovni izraz nastaje kao individualna reakcija na tematske podsticaje koji se mogu podijeliti na: ono $to
ucenici pricaju i slusaju (literarni i muzicki sadrzaji), ono §to osjecaju (emocije, misli i ideje), ono $to ih
okruzuje (oblici i pojave u prirodi) i prostor oko njih (drustveno i urbano okruzenje). U€enici prepoznaju forme
vezane za likovnu kulturu, uoc¢avaju specifi¢nosti i moguénosti koristenja razlic¢itih tehnika. Ucenici prvog
razreda osnovne $kole likovni jezik su koristili na nivou prepoznavanja i uo¢avanja, u drugom razredu na nivou
imenovanja, a u treem razredu na nivou opisivanja $to ukljucuje izrazavanje odgovarajuéom osnovnom
likovnom terminologijom. Na kraju prvog obrazovnog ciklusa (kraj tre¢eg razreda) uéenici samostalno mogu
da imenuju, opisuju, razlikuju i koriste osnovna likovna izrazajna sredstva §to je preduslov za ostvarivanje
ishoda ucenja u Cetvrtom i petom razredu osnovne §kole. Povezivanje nastavnih tema i ishoda se ostvaruje s
nastavnim predmetima Moja okolina, Matematika, Muzi¢ka/Glazbena kultura, B/H/S jezik i knjiZevnost.

e Imenuje i opisuje likovne medije, tehnike i
alate.

e Prepoznaje materijale, tehnike i alate u
odabranim djelima likovne umjetnosti i
primjenjuje uoceno u samostalnom radu.

e Istrazuje nacine upotrebe poznatih likovnih
medija, tehnika i alata, ovladava finim
motorickim vjeStinama pri kontroli alata.

o Fotografise motiv iz viSe pozicija (uglova).

A.3.2. Istrazuje i opisuje razliCite likovne medije,
tehnike i alate.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.2.1. UMP 1.2.2. UMP 1.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Crtez: olovka, ugljen, flomaster, kreda, tus i pero, lavirani tus;
Slikarstvo: akvarel, suhi pasteli, tempera, vostani i uljani pasteli, kolaz;
Grafika: monotipija, kartonski tisak, graficka matrica;

Prostorno oblikovanje: plastelin, glina, glinamol, alufolija, ambalaza;
Fotografija, stop-animacija.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici trebaju upoznati predlozene, ali i druge tehnike i materijale u skladu s moguénostima realizacije.
Likovna terminologija se usvaja kroz dijalog s nastavnikom koji koristi likovni jezik prilagoden ucenickom
uzrastu i razumijevanju. Nastavnici usmjeravaju ucenike da ovladaju finim motorickim vjestinama (kontrola
alata 1 materijala, koordinacija ruku i o€iju, preciznost, pritisak, polozaj i sl.). Ucenici na kraju tre¢eg razreda
koriste likovni jezik i terminologiju, prepoznaju, imenuju i opisuju materijale, tehnike i alate. Uocavanje
specifi¢nosti materijala i njithove moguc¢nosti upotrebe podstice se primjenom razlicitih istrazivackih postupaka
i kreativnih igara (npr. ucenici se prilagodavaju podlozi, poznaju koja vrsta papira odgovara za ugljen, a koja
naprimjer za tus). Ostvarenje ovog ishoda se moZe sagledati kroz individualni napredak pri upotrebi likovnih
sredstava, razvoj radnih navika, organizaciju radnog prostora, urednost u radu, odrzavanje alata te saradnju s
drugima pri radu. Fotografija i drugi savremeni tehnicki postupci se realiziraju u skladu sa savremenim
zahtjevima nastave, materijalno-tehnickim moguénostima i interesovanjima uéenika.

e  Opisuje vlastiti radni postupak i faze radnog
procesa u kreativnom izrazavanju.

e Nadograduje predlozene postupke vlastitim

A.3.3. Kreira idejna rjesenja i inovacije, rekomponuje inovacijama.

predlozene i vlastite ideje. e Izbjegava Sablonska rjeSenja i rekomponuje
predlozene ideje.

e Saraduje u radnoj grupi, predlaze ideje i
prihvata sugestije.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.3.1. UMP 1.3.2. UMP 1.3.3.

Kljuéni sadrzaji

e Masa u prostoru i prostor u masi;

e Tehnike dodavanja i oduzimanja;

e Visina, Sirina i dubina u skulpturalnom oblikovanju;

e  Tehnika "mokro na mokro" i akvarel;

e Postupci slikanja prstima i $pahtlama;

e Inovativnost i eksperiment u likovnom izraZavanju i stvaranju.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici ucenike dovode pred tehnicke izazove koji odstupaju od prethodnih iskustava (dodavanje i
oduzimanje mase, slikanje na platnu, tehnika "mokro na mokro" u akvarelu, slikanje prstima i Spahtlama i sl.).
Osim toga potrebno je da usmjeravaju reakciju ucenika na zadatak trazeéi inovativnost i divergentno misljenje
§to se ocituje kroz fluentnost ideja prilikom realizacije likovnog zadatka. Ucenici nadograduju znanja o
likovnim tehnikama i postupcima, realiziraju ideje, prepoznaju i koriste likovni jezik. Nastavnici ucenike
usmjeravaju na samostalno, originalno i promisljeno likovno izraZavanje pri ¢emu likovna vrijednost povrsine
postepeno preuzima primat u odnosu na opisno predstavljanje predmeta i pojava. Jedan od nacina rada koji je
zastupljen pri realizaciji kljuénih sadrzaja vezanih za ovaj ishod ucenja je Masta kao inspiracija (mit, legenda,
idol, maska). Obradom fantasticnih tematskih podsticaja uc¢enika usmjeravamo na inovativno izrazavanje i
upotrebu materijala razvijaju¢i simbolicko izrazavanje likovnim sredstvima. Moguca je korelacija sa nastavnim
predmetom Bosanski/Hrvatski/Srpski jezik i knjizevnost (bajka, basna, fantastina prica), Tjelesnim i
zdravstvenim odgojem (npr. razliite manipulativne tehnike i funkcionalne igre). Ovaj ishod se ostvaruje
kombinacijom s ishodima A.3.1. i A.3.2 iz oblasti Kreativnost i produkcija.
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Oblast: B/Promisljanje i refleksija

Ishod uéenja Razrada ishoda
e Opisuje materijale, tehnike, likovne
elemente i principe na vizuelnim
sadrzajima.

e Uocava kriterije za istrazivanje likovnih
sadrzaja (tehnika, tema, motiv).

e Analizira odabrane primjere iz umjetnosti i
svakodnevnog zivota koriste¢i usvojenu
likovnu terminologiju.

e Razlikuje umjetnicko djelo od drugih
vizuelnih sadrzaja.

B.3.1. Istrazuje vizuelne i likovne sadrzaje koriste¢i se
likovnim jezikom i primjenjuje uoceno u kreativnom
radu.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.1.1. UMP 2.1.2. UMP 2.1.3.

Klju¢ni sadrzaji

Crtez, slika, grafika, arhitektura, urbanizam,;

Graficki i industrijski dizajn;

Skulptura;

Film (igrani i animirani), fotografija, strip;

PozoriSte/teatar, scena, lutka, maska, kostim;

Arhitektura i urbanizam;

Spomenici u javnom prostoru;

e  Ostali sadrzaji iz blize okoline, medija i svakodnevnih iskustava.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Pozeljno je poducavanje kroz terensku nastavu i upoznavanje originalnih umjetnic¢kih djela i lokacija
institucija, kulturnih spomenika i gradevina. U€enici imenuju likovne discipline, postupke, materijale i tehnike,
produbljujuéi nauceno iz prethodnih razreda, usmjeravajuci se prema samostalnom istrazivanju i primjeni
naucenog u vlastitom radu. Nastavnici podsticu ucenike na samostalno iznoSenje misljenja tokom realizacije
navedenih aktivnosti. Uéenici se usmjeravaju prema dostizanju osjecaja licnog zadovoljstva zbog ovladavanja
materijalizacijom ideje kroz likovna sredstva. Nastavnici mogu prirediti i virtuelne posjete koriste¢i internet
stranice domacih i svjetskih kulturnih institucija. Pozeljna je posjeta pozori$noj ili lutkarskoj predstavi i
razgovor o likovnoj vrijednosti i dozivljaju navedenih umjetni¢kih djela.

e Prepoznaje razli¢ite oblike likovnih i
vizuelnih umjetnosti.

e Razlikuje kulturnoumjetni¢ke institucije u
drustvu na osnovu neposrednog iskustva.

e Upoznaje osnove fotografije i savremenih
umjetnickih izraza.

B.3.2. Opisuje 1 wuporeduje razlicite likovne
umjetnicke  discipline 1 kulturno-umjetnicke
institucije.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Originalno umjetnicko djelo, kopija, dekoracija;
Kulturni spomenici u uzem zavicaju;

Kadar kao isjecak stvarnosti u fotografiji;
Vizuelna okolina i kulturno-historijsko naslijede.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Preduslov za ostvarenje ovog ishoda je ostvarenje ishoda B.3.1. iz oblasti Promisljanje i refleksija. Nastavnici
predstavljaju odabrana djela iz likovne umjetnosti i podsticu uc¢enike na samostalno istrazivanje i primjenu
uocenog u vlastitom radu. PoZeljno je organizovati projektne grupe koje istrazuju primjere vizuelne kulture
(javne skulpture, uli¢na umjetnost, znacajne gradevine, spomenike kulture, izlozbe, reklamne povrsine i sl.).
Podsti¢e se uceni¢ko ucesce na Skolskim izlozbama, razli¢itim konkursima i drugim Skolskim kulturnim
aktivnostima, kao i kroz uce$ce u projektima u lokalnoj zajednici s ciljem razvoja jezi¢ko-komunikacijske,
socijalne i gradanske kompetencije. Upoznavanje s upotrebom savremenih tehnologija u likovnoj umjetnosti
se informativno realizira kroz prezentaciju odabranih primjera fotografija, animacija, spotova i sl.
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e Izdvaja likovne kvalitete na umjetnickim
djelima, vlastitom radu i radovima drugih
ucenika.

B.3.3. Opisuje i uporeduje odabrana umjetnicka djela, e Prosuduje na koji nacin umjetnicko djelo

vizuelne sadrzaje, svoje i tude kreativne radove utice na dozivljaj i emociju.

izrazavajudi vlastiti dozivljaj i kriticki stav. e Analizira odabrane primjere kulturne
bastine Bosne i Hercegovine.

e Opisuje iskustvo i utisak nakon
prisustvovanja kulturnom dogadaju.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.3.1. UMP 2.3.2. UMP 2.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Materijalna i nematerijalna kulturna bastina;

Kulturno-umjetni¢ki dogadaji;

Znacaj oCuvanja tradicije, zanata iz lokalne i bosanskohercegovacke kulturne bastine;
Muzej, galerija i kulturni spomenik u zavicaju.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ovaj ishod se ostvaruje kombinacijom s ishodima B.3.1. i B.3.2 unutar oblasti PromiSljanje i refleksija.
Nastavnici ne insistiraju na odredenom shvatanju ve¢ motivisu ucenike na samostalno iznosenje misljenja,
verbalizaciju likovnog dozivljaja, dijalog i prihvatanje tudeg misljenja. Ucenici se poducavaju da je iznoSenje
vlastitog dozivljaja i vrednovanja zavrS$na faza istrazivackog posmatranja koje podrazumijeva znanje o
formalnim i sadrZajnim osobinama vizuelnog sadrzaja. Emocionalan pristup ima za cilj aktivan i svjestan
dozivljaj likovnog djela doprinoseci na taj nacin razvoju percepcije, kreativnosti, komunikacijskih vjestina i
kriti¢kog misljenja kod ucenika. Opisivanje i uporedivanje se pri vlastitom radu provodi u svim fazama i razvija
sposobnost mijenjanja plana, procjenjivanja dovrSenosti i uo¢avanja kvalitativnih odnosa. U¢enici kojima je
omogucéeno da slobodno i argumentovano iznose svoje misljenje spremni su da prihvate kriticke sugestije od
drugih i da ih primjenjuju u budué¢em radu.

Oblast: C/Estetika, konstrukcija, funkcija

Ishod ucenja Razrada ishoda

e Uocava kako se prostornim oblikovanjem
prilagodava prirodno okruZenje ¢ovjekovim
potrebama.

e Prepoznaje odnos uloge i oblika gradevine.
Istrazuje  okolinu i uoCava  odnos
funkcionalnosti i estetike u dizajnu
upotrebnih predmeta. Analizira odabrane
primjere vizuelnih poruka i primjenjuje
uoceno pri oblikovanju i komuniciranju
zeljene poruke.

e Utvrduje vaznost vizuelne komunikacije u
svakodnevnom Zivotu.

C.3.1. Istrazuje prostor i wuoCava odnose
funkcionalnosti i estetske vrijednosti u arhitekturi,
urbanizmu i dizajnu.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.1.1. UMP 3.1.2. UMP 3.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Graditeljstvo, arhitektura, urbanizam, arhitekta, dizajn, dizajner;

Skica, plan, nacrt, tlocrt, maketa;

Arhitektura kao zivotni prostor;

Primjeri tradicionalne i savremene bosanskohercegovacke arhitekture;

Unikatna i industrijska izrada namjestaja, dizajn posuda;

Uloga osvijetljenja u prostoru;

Znak, vizuelna poruka, graficki dizajn, ambalaZa proizvoda, reklama,ilustracija, strip, pozivnica i
Cestitka;

e Simbol, komunikacija, estetski dojam.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici planiraju posjete znacajnim arhitektonskim cjelinama u uZzem zavicaju. Kroz istrazivacke grupe
moguce je uraditi plan/kartu s ucrtanim cestama i objektima na putu od skole do odabrane gradevine, te
organizovati crtanje skica objekta uz podrsku nastavnika, skiciranje tlocrta objekta i sl. Navedene aktivnosti
moguce je realizirati kroz medupredmetnu korelaciju s nastavnim sadrzajima Moje okoline (skica, plan, karta
i sl.). Zajednicka izrada pojednostavljene makete objekta ili dijela urbanog prostora od ambalaznih materijala
jedna je od mogucih aktivnosti za realizaciju i ostvarenje ovog odgojno-obrazovnog ishoda. Takoder vazno je
i upoznavanje ucenika s osnovnim historijskim ¢injenicama, legendama i mitovima vezanim za urbanu cjelinu
ili gradevinu koju posjec¢uju. Ucenici mogu da istrazuju dizajn namjestaja, razlikuju tradicionalne i savremene
upotrebne predmete, odjecu i pokuéstvo te opisuju primjere originalnih i funkcionalnih rjesenja. Ucenici kroz
odabrane sadrzaje i na primjerima iz neposredne okoline prepoznaju primjere komuniciranja vizuelnim
znakovima od saobrac¢ajnih znakova do plakata i reklama. Zaklju¢uju iz iskustva da je vizuelno komuniciranje
u javnom prostoru i pomocu digitalnih tehnologija vazan oblik razmjene ideja, informacija, poruka, educiranja.

e Interpretira razliCite dozivljaje i sadrzaje i
izrazava osjecanja, misli i znanja sluzeci se
likovnim jezikom.

e  Analizira umjetnicka djela, vlastite i radove
drugih ucenika iznoseé¢i vlastiti dojam i
procjenu rezultata.

e Opisuje iskustvo i doZivljaj nakon posjete
likovnoj izlozbi, kulturnoj 1 vjerskoj
instituciji.

e  Prepoznaje likovne sadrzaje u
multimedijalnim  umjetnickim  izrazima
(film, animacija, teatar, lutkarstvo, balet,
operaidr.).

C.3.2. Utvrduje vaznost likovne umjetnosti kao oblika
izrazavanja i komuniciranja.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.2.1. UMP 3.2.2. UMP 3.2.3.

Kljuéni sadrzaji

e Likovno-umjetnicki izrazi;

e Osobe koje stvaraju umjetnost, arhitekturu, dizajn;
Umjetnicko djelo, umjetnik, spomenik;

Scena, scenografija, kostim, maska;

Izraz, komunikacija, dozivljaj, ideja;

Estetski dozivljaj umjetni¢kog djela.

Preporuke za ostvarenje ishoda

U tre¢em razredu ucenici se, kroz nastavu likovne kulture, upoznaju s likovnom umjetno$éu kao oblikom
izrazavanja misli, ideja i emocija. Nastavnici podsti¢u slobodu, kreativnost i potrebu za izrazavanjem i
komuniciranjem putem likovnog jezika. Umjetni¢kim izrazavanjem prenosimo emocije, razvijamo empatiju i
osjecaj za lijepo. Ucenici se podsti¢u da razumiju sve oblike umjetni¢kog izrazavanja kao posebnu estetsku
vrijednost u zivotu pojedinca i zajednice kao i da postoji estetski neukus (ki¢). Pored razvoja kritickog stava i
misljenja, ucenici uce o drustvenom, kulturnom 1 historijskom kontekstu u kome je djelo nastalo, ali na slikovit
nacin prilagoden njihovom dobu i znanjima. Kroz kreativan i istrazivacki rad teziti razvoju svijesti o kulturnoj
bastini i identitetu. Kroz razli¢ite vidove vannastavnih aktivnosti, koje podrazumijevaju aktivno, korisno i
kreativno koristenje slobodnog vremena, nastavnici podsti¢u ucenike da posjecuju i kulturne i umjetnicke
dogadaje i na taj nacin doprinose razvoju odgovornosti prema savremenoj kulturi i umjetnickoj bastini.
Preporucuje se posjeta razlicitim vjerskim objektima s naglaskom na uocavanju djela likovne umjetnosti i
vizuelne kulture. Tokom realizacije ovih aktivnosti nastavnici mogu razgovarati sa uéenicima o uoenim
primjerima nepostovanja kulturnih dobara i urbanih povrsina. Preporucuje se, ukoliko je moguce, organizacija
posjete umjetniku i razgovor s umjetnikom. Ukoliko postoji mogucnost, nastavnici mogu pripremiti
prezentaciju i kratko predavanje o odabranom likovnom umjetniku iz uzeg zavicaja sa ciljem proSirivanja
svijesti o ulozi umjetnika u drustvu i vaznosti likovne kulture i umjetnosti za druStvo. Razgovarati o uocenim
primjerima vizuelnog zagadenja, neukusa i nepoStovanja kulturnih dobara.U radu s nadarenim ucenicima i
ucenicima s teSko¢ama u razvoju neophodno je zastupiti individualizirani oblik rada, tj. zahtjeve uskladiti s
interesovanjima ucenika i njihovim razvojnim karakteristikama. Preduslov za ostvarenje ovog ishoda je
ostvarenje ishoda C.3.1. iz oblasti Estetika, konstrukcija, funkcija.
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4. razred osnovne Skole /70 nastavnih sati godiSnje/

Oblast: A/Kreativnost i produkcija

Ishod ucéenja Razrada ishoda

e Analizira likovne elemente i principe na
odabranim umjetnickim djelima, vlastitom i
tudem kreativnom radu.

e Uocava likovne elemente i1 principe na
primjerima oblikovanja na primjerima
prostornog oblikovanja i dizajna u
neposrednom okruzenju.

e Opisuje, smjer, ravnotezu i ritam u
odabranim likovnim kompozicijama i
neposrednom okruzenju.

e Oblikuje likovne cjeline polazeéi od
likovnih principa.

A.4.1. Analizira likovne elemente i likovne principe u
okruzenju i umjetnickim djelima te oblikuje likovne
cjeline

Poveznice sa ZINPP UMP 1.1.1. UMP 1.1.2. UMP 1.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e Linija kao trag kretanja tacke, konturna i strukturna linija, smjer i karakter linije;

e Primarne, sekundarne i tercijarne boje, ton boje,

e (istoc¢a boje, kontrast komplementarnih boja, opti¢ko i mehani¢ko mijesanje boja;

e  Plosni oblici, variranje i ritam ploha;

e Karakteristike likovne povrsine, ravno, zakrivljeno, hrapavo, glatko, sjajno, nesjajno (mat);

e Masa i volumen u prostoru, trodimenzionalnost, reljef, puna plastika, odnosi veli¢ina u prostoru;
e Ritam oblika;

e  Optic¢ka ravnoteza likovnih elemenata.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Tematski podsticaji se mogu podijeliti na: ono §to ucenici pricaju i slusaju (literarni i muzicki sadrzaji), ono
§to osjeéaju (emocije, misli i ideje), ono §to ih okruZuje (oblici i pojave u prirodi) i prostor oko njih (drustveno
i urbano okruzenje). Ucenici prepoznaju forme vezane za likovnu kulturu, uocavaju specificnosti i moguénosti
koriStenja razli¢itih tehnika. Na poc¢etku drugog obrazovnog ciklusa poducavanja likovne kulture, u ¢etvrtom
razredu, ucenici zaokruzuju i utvrduju poznavanje likovnih principa i kompozicionih elemenata. Tematske
sadrzaje ucenici su tokom prva tri razreda osnovne $kole predstavljali opisno i intuitivno, a sada se jasnije isti¢u
formalne vrijednosti likovne cjeline. Na kraju prvog obrazovnog ciklusa, kada je u pitanju nastava likovne
kulture, utvrduje se u¢eni¢ko poznavanje osnovnih likovnih izraZajnih sredstava i principa. Prilikom planiranja
likovnih zadataka nastavnici traze sadrzajne korelacije s drugim nastavnim predmetima, ali je bitno naglasiti
da ciljevi likovnog odgoja ne smiju biti podredeni ciljevima poducavanja iz drugih predmeta ve¢ postavljeni
likovni zadatak mora uéenika prvenstveno dovesti do novih spoznaja o karakteru likovnog jezika i likovnog
govora.

e Opisuje likovne medije, tehnike i alate.
e Analizira materijale, tehnike i alate u
odabranim djelima likovne umjetnosti i
A.4.2. Istrazuje razliCite likovne medije, tehnike i alate primjenjuje uoc¢eno u samostalnom radu.
razvijajuci fine motoricke vjestine. e Istrazuje nadine upotrebe poznatih likovnih
medija, tehnika i alata, ovladava finim
motorickim vjeStinama pri kontroli alata.
Istrazuje osnove fotografisanja.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.2.1. UMP 1.2.2. UMP 1.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Crtez: olovka, ugljen, flomaster, kreda, tus i pero, lavirani tus;
Slikarstvo: akvarel, tempera, suhi, vostani i uljani pasteli, kolaz;
Grafika: Sablon, monotipija, kartonski tisak.

Prostorno oblikovanje: plastelin, glina, glinamol, alufolija, ambalaza;
Fotografija, stop - animacija.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici trebaju upoznati predloZene, ali i druge tehnike i materijale u skladu s moguénostima realizacije.
Likovna terminologija se usvaja kroz dijalog s nastavnikom koji koristi likovni jezik prilagoden u¢eni¢kom
uzrastu i razumijevanju. Nastavnici usmjeravaju uc¢enike da ovladaju finim motori¢kim vjestinama (kontrola
alata i materijala, koordinacija ruku i o€iju, preciznost, pritisak, polozaj i sl.). Ucenici na kraju Cetvrtog razreda
koriste likovni jezik i terminologiju, prepoznaju, imenuju i opisuju materijale, tehnike i alate. UoCavanje
specifiénosti materijala i njihove moguénosti upotrebe podstice se primjenom razli¢itih istrazivackih postupaka
i kreativnih igara (npr. ucenici se prilagodavaju podlozi, poznaju koja vrsta papira odgovara za ugljen, a koja
naprimjer za tu§). Ostvarenje ovog ishoda se moze sagledati kroz individualni napredak pri upotrebi likovnih
sredstava, razvoj radnih navika, organizaciju radnog prostora, urednost u radu, odrZavanje alata te saradnju s
drugima pri radu. Fotografija i drugi savremeni tehnicki postupci se realiziraju u skladu sa savremenim
zahtjevima nastave, materijalno-tehni¢kim moguénostima i interesovanjima ucenika.

e Opisuje vlastiti radni postupak i faze radnog
procesa u kreativnom izrazavanju.

e Nadograduje predlozene postupke vlastitim

A.4.3. Kreira idejna rjesenja i inovacije, rekomponuje inovacijama.

predlozZene i vlastite ideje. e Izbjegava Sablonska rjeSenja i nadograduje
predlozZene ideje.

e Saraduje u radnoj grupi, predlaze ideje i
prihvata sugestije.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.3.1. UMP 1.3.2. UMP 1.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Crtace tehnike;

Istrazivanje izrazajnih osobina crtac¢ih tehnika;

Tonsko i koloristi¢ko slikanje;

Trodimenzionalnost;

Ostvarivanje trodimenzionalnosti;

Tehnike dodavanja i oduzimanja (visina, Sirina i dubina);
Dominantni smjer u likovnoj kompoziciji;

Inovativnost, istrazivanje i eksperiment u likovnom izrazavanju.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici odluéuju o nacinu usvajanja navedenih i drugih pojmova i tehnika koje smatraju neophodnim za
realizaciju zadatka i ostvarenje planiranih ishoda, te ih prilagodavaju interesima ucenika i nivou njihovog
napredovanja. Nastavnici sada usmjeravaju paznju ka svjesnom i planskom istrazivanju razli¢itih vrsta papira,
crtacih sredstava i slikarskih tehnika. Ucenici nadograduju znanja o likovnim tehnikama i postupcima,
realiziraju ideje, znaju prepoznati i iskoristiti likovni jezik. UCenici se usmjerava na samostalno, originalno i
promisljeno likovno izrazavanje, pri ¢emu likovna vrijednost povrsine postepeno preuzima primat u odnosu na
opisno predstavljanje predmeta i pojava. Masta kao inspiracija (mit, legenda, idol, maska) odabirom
fantasti¢nih tematskih podsticaja ufenike usmjeravamo na inovativno izrazavanje i upotrebu materijala
razvijajuéi simbolicko izrazavanje likovnim sredstvima. Kod ucenika se podsti¢e razvoj kreativnog misljenja
na nacin da svojim kreativnim idejama rjesavaju likovne probleme iz razliitih likovnih podruéja. Nastavnici
mogu Kkoristiti razli¢ite metode koje ukljucuju slobodne asocijacije na temelju poticaja, koje pomazu u
oblikovanju ideja. Ovaj odgojno-obrazovni ishod se kombinuje s ishodima A.4.1. 1 A.4.2. iz oblasti Kreativnost
i produkcija.
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Oblast: B/Promisljanje i refleksija

Ishod ucenja Razrada ishoda
e Opisuje materijale, tehnike, likovne
elemente i principe na vizuelnim
sadrzajima.
e Uocava kriterije za istrazivanje likovnih
B.4.1. Istrazuje vizuelne i likovne sadrzaje koriste¢i se sadrzaja (tehnika, tema, motiv).
likovnim jezikom te primjenjuje uoceno u kreativnom e Analizira odabrane primjere iz umjetnosti i
radu. svakodnevnog zivota koriste¢i usvojenu
likovnu terminologiju.
e Prepoznaje likovni jezik kao poseban oblik
izrazavanja i komuniciranja.
Poveznice sa ZINPP UMP 2.1.1. UMP 2.1.2. UMP 2.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Crtez, slika, grafika, arhitektura, urbanizam;

Graficki i industrijski dizajn;

Skulptura;

Film (igrani i animirani), fotografija, strip;

PozoriSte/teatar, scena, lutka, maska, kostim;

Arhitektura i urbanizam;

e Spomenici u javnom prostoru;

e  Ostali sadrzaji iz blize okoline, medija i svakodnevnih iskustava.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Pozeljno je poducavanje kroz terensku nastavu i upoznavanje originalnih umjetnickih djela i lokacija
institucija, kulturnih spomenika i gradevina. U¢enici imenuju likovne discipline, postupke, materijale i tehnike,
produbljujuéi nauceno iz prethodnih razreda, usmjeravajuci se prema samostalnom istrazivanju i primjeni
naucenog u vlastitom radu. Nastavnici podsticu ucenike na samostalno iznoSenje misljenja tokom realizacije
navedenih aktivnosti. U¢enici se usmjeravaju prema dostizanju osjecaja licnog zadovoljstva zbog ovladavanja
materijalizacijom ideje kroz likovna sredstva. Nastavnici mogu prirediti i virtuelne posjete koristeéi internet
stranice domacih i svjetskih kulturnih institucija. Pozeljna je posjeta pozorisnoj ili lutkarskoj predstavi i
razgovor o likovnoj vrijednosti i dozivljaju navedenih umjetnickih djela.

e  Opisuje razli¢ite oblike likovnih i vizuelnih
umjetnosti.

e  Utvrduje ulogu kulturnoumjetnickih
institucija u drustvu na osnovu neposrednog
iskustva.

B.4.2. Opisuje i uporeduje razlicite likovne
umjetnicke  discipline 1 kulturno-umjetnicke

institucije. . . Lo .
. e Upoznaje osnove filma, fotografije i drugih
savremenih umjetnickih izraza.
Poveznice sa ZINPP UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.2.3.
Kljuéni sadrzaji
e  Opisuje razlicite oblike likovnih i vizuelnih umjetnosti;
e  Utvrduje ulogu kulturnoumjetnickih institucija u drustvu na osnovu neposrednog iskustva;
e Upoznaje osnove filma, fotografije i drugih savremenih umjetnickih izraza;
e Umjetnicka djela i njihova estetska vrijednost;
e Vizuelna okolina i kulturna bastina;
e Originalna umjetnicka djela, kopija, dekoracija;
o  Kulturnohistorijski spomenici;
e Kadar kao isjecak stvarnosti (fotografija, film i sl.).
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Preduslov za ostvarenje ovog ishoda je ostvarenje ishoda B.4.1. iz oblasti Promisljanje i refleksija. Nastavnici
predstavljaju odabrana djela iz likovne umjetnosti i podsti¢u ucenike na samostalno istraZivanje i primjenu
uocenog u vlastitom radu. Pozeljno je organizovati projektne grupe koje istrazuju primjere vizuelne kulture
(javne skulpture, uli¢na umjetnost, znacajne gradevine, kulturnohistorijske spomenike, izlozbe, reklamne
povrsine i sl.). Podsti¢e se u¢enic¢ko ucesée na skolskim izlozbama, razli¢itim konkursima i drugim $kolskim
kulturnim aktivnostima, kao i kroz uée$¢e u projektima u lokalnoj zajednici s ciljem razvoja jezicko-
komunikacijske, socijalne i gradanske kompetencije i poduzetnicke kompetencije. Upoznavanje s upotrebom
savremenih tehnologija u likovnoj umjetnosti se informativno realizira kroz prezentaciju odabranih primjera
fotografija, animacija, spotova i sl.

e Opisuje vlastite i radove drugih ucenika
izrazavajuéi dozivljaj i kriticki stav.

e Prosuduje na koji nacin umjetnicko djelo
utice na dozivljaj i emociju.

e Analizira odabrane primjere kulturne
bastine Bosne i Hercegovine i drugih
kultura.

e Opisuje vlastito iskustvo i utisak nakon
prisustvovanja kulturnom dogadaju.

B.4.3. Opisuje i uporeduje odabrana umjetnicka djela,
vizuelne sadrzaje, svoje i tude kreativne radove
izrazavajudi vlastiti dozivljaj i kriticki stav.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.3.1. UMP 2.3.2. UMP 2.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Materijalna i nematerijalna kulturna dobra;

Kulturno-umjetni¢ki dogadaji;

Znacaj oCuvanja tradicije, zanata iz lokalne i bosanskohercegovacke kulturne bastine;
Muzej, galerija i kulturnohistorijski spomenici u zavicaju.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ovaj ishod se ostvaruje kombinacijom s ishodima B.4.1. i B.4.2 unutar oblasti Promisljanje i refleksija.
Nastavnici ne insistiraju na odredenom shvatanju ve¢ motivisu uéenike na samostalno iznosenje misljenja,
verbalizaciju likovnog dozivljaja, dijalog i prihvatanje tudeg misljenja. Ucenici se poducavaju da je iznoSenje
vlastitog dozivljaja i vrednovanja zavr$na faza istrazivackog posmatranja koje podrazumijeva znanje o
formalnim i sadrzajnim osobinama vizuelnog sadrzaja. Emocionalni dozivljaj likovnog djela doprinosi
aktivnom i svjesnom razvoju kreativnosti, komunikacijskih vjestina i kritickog misljenja. Opisivanje i
uporedivanje se pri vlastitom radu provodi u svim fazama i razvija sposobnost mijenjanja plana, procjenjivanja
dovrsenosti 1 uocavanja kvalitativnih odnosa. Ucenici kojima je omoguéeno da slobodno i argumentovano
iznose svoje misljenje spremni su da prihvate kritiCke sugestije od drugih i da ih primjenjuju u budué¢em radu.

29



Oblast: C/Estetika, konstrukcija, funkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Uocava kako se prostornim oblikovanjem
prilagodava prirodno okruzenje u skladu s
¢ovjekovim potrebama.

e Prepoznaje odnos uloge i oblika gradevine.

C.4.1. Istrazuje prostor i uofava odnose Istrazuje  okolinu i uofava  odnos

funkcionalnosti i estetske vrijednosti u arhitekturi, funkcmnglnostl | estetike U dizajnu
banizmu i dizajnu. upotr'ek')nlh predmeta. L . .
ur e Analizira odabrane primjere vizuelnih
poruka i primjenjuje uoceno pri oblikovanju
i komuniciranju zeljene poruke.
e Utvrduje vaznost vizuelne komunikacije u
svakodnevnom Zivotu.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.1.1. UMP 3.1.2. UMP 3.1.3.

Klju¢ni sadrzaji

Graditeljstvo, arhitektura, urbanizam, arhitekta, dizajn;

Skica, plan, nacrt, tlocrt, maketa;

Arhitektura kao zivotni prostor;

Primjeri tradicionalne i savremene bosanskohercegovacke arhitekture;

Unikatna i industrijska izrada namjestaja, dizajn posuda;

Uloga osvijetljenja u prostoru;

e Znak, vizuelna poruka, graficki dizajn, ambalaza proizvoda, reklama,ilustracija, strip, pozivnica i
Cestitka;

e Simbol, komunikacija, estetski dojam.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici planiraju posjete znacajnim arhitektonskim cjelinama u uzem zavicaju. Kroz istrazivacke grupe
moguce je uraditi plan/kartu s ucrtanim cestama i objektima na putu od Skole do odabrane gradevine, te
organizovati crtanje skica objekta uz podrsku nastavnika, skiciranje tlocrta objekta i sl. Navedene aktivnosti
moguce je realizirati kroz medupredmetnu korelaciju s nastavnim sadrzajima Moje okoline (skica, plan, karta
i sl.). Zajednicka izrada pojednostavljene makete objekta ili dijela urbanog prostora od ambalaznih materijala
jedna je od mogucih aktivnosti za realizaciju i ostvarenje ovog odgojno-obrazovnog ishoda. Takoder vazno je
i upoznavanje ucenika s osnovnim historijskim ¢injenicama, legendama i mitovima vezanim za urbanu cjelinu
ili gradevinu koju posje¢uju. Ucenici mogu da istraZzuju dizajn namjestaja, razlikuju tradicionalne i savremene
upotrebne predmete, odjecu i pokucstvo te opisuju primjere originalnih i funkcionalnih rjeSenja. Ucenici kroz
odabrane sadrzaje i na primjerima iz neposredne okoline prepoznaju primjere komuniciranja vizuelnim
znakovima od saobracéajnih znakova do plakata i reklama. Zakljucuju iz iskustva da je vizuelno komuniciranje
u javnom prostoru kao i pomocu digitalnih tehnologija vrlo vazan oblik razmjene ideja, informacija, poruka,
educiranja.

o Interpretira razliCite dozivljaje i sadrzaje te
izrazava osjecanja, misli i znanja sluzeci se
likovnim jezikom.

e  Analizira umjetnicka djela, vlastite i radove
drugih ucenika iznoseéi vlastiti dojam i
procjenu rezultata.

C.4.2. Utvrduje vaznost likovne umjetnosti kao oblika e Opisuje iskustvo i dozivljaj nakon posjete

izrazavanja i komuniciranja. likovnoj izlozbi, kulturnoj i vjerskoj
instituciji.

e  Prepoznaje likovne sadrzaje u
multimedijalnim  umjetnickim  izrazima
(film, animacija, pozoriste/teatar,
lutkarstvo, balet, opera i sl.).

Poveznice sa ZINPP UMP 3.2.1. UMP 3.2.2. UMP 3.2.3.
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Kljuéni sadrzaji

Tradicionalni i savremeni likovni umjetnicki izrazi;
Osobe koje stvaraju umjetnost, arhitekturu i dizajn;
Umjetnicko djelo, umjetnik, spomenik kulture;
Scena, scenografija, kostim, maska;

Izraz, komunikacija, dozivljaj, ideja;

Estetski dozivljaj umjetnickog djela.

Preporuke za ostvarenje ishoda

U cetvrtom razredu ucenici se, kroz nastavu likovne kulture, upoznaju s likovnom umjetnos$éu kao oblikom
izrazavanja misli, ideja i emocija. Nastavnici podsti¢u slobodu, kreativnost i potrebu za izrazavanjem i
komuniciranjem putem likovnog jezika. Umjetni¢kim izrazavanjem prenosimo emocije, razvijamo empatiju i
osjecaj za lijepo. Ucenici se podsti¢u da razumiju sve oblike umjetnickog izrazavanja kao posebnu estetsku
vrijednost u zivotu pojedinca i zajednice kao i da postoji estetski neukus (ki¢). Pored razvoja kritickog stava i
misljenja, u€enici uc¢e o drustvenom, kulturnom i historijskom kontekstu u kome je djelo nastalo, ali na slikovit
nacin prilagoden njihovom dobu i znanjima. Kroz kreativan i istrazivacki rad teziti razvoju svijesti o kulturnoj
bastini 1 identitetu. Kroz razlicite vidove vannastavnih aktivnosti, koje podrazumijevaju aktivno, korisno i
kreativno koristenje slobodnog vremena, nastavnici podsti¢u uc¢enike da posjecuju i kulturne i umjetnicke
dogadaje i na taj nadin doprinose razvoju odgovornosti prema savremenoj kulturi i umjetni¢koj bastini.
Preporucuje se posjeta razli¢itim vjerskim objektima sa naglaskom na uo¢avanju djela likovne umjetnosti i
vizuelne kulture. Tokom realizacije ovih aktivnosti nastavnici mogu razgovarati s ufenicima o uocenim
primjerima nepostovanja kulturnih dobara i urbanih povr$ina. Preporucuje se, ukoliko je moguce, organizacija
posjete umjetniku i razgovor s umjetnikom. Ukoliko postoji moguénost, nastavnici mogu pripremiti
prezentaciju i kratko predavanje o odabranom likovnom umjetniku iz uzeg zavicaja sa ciljem proSirivanja
svijesti 0 ulozi umjetnika u drustvu i vaznosti likovne kulture i umjetnosti za drustvo. Razgovarati o uocenim
primjerima vizuelnog zagadenja, neukusa i nepostovanja kulturnih dobara.U radu s nadarenim ucenicima i
ucenicima s teSko¢ama u razvoju neophodno je zastupiti individualizirani oblik rada, tj. zahtjeve uskladiti s
interesovanjima ucenika i njihovim razvojnim karakteristikama. Preduslov za ostvarenje ovog ishoda je
ostvarenje ishoda C.4.1. iz oblasti Estetika, konstrukcija, funkcija.
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5. razred osnovne $kole /35 nastavnih sati godiSnje/

Oblast: A/Kreativnost i produkcija

Ishod ucenja

Razrada ishoda

A.5.1. Primjenjuje i objasnjava osnovna izraZajna
sredstva i likovne principe u radu i zadanim
umjetnickim djelima.

e Povezuje likovne elemente i uporeduje
njihove odnose na vlastitom i tudem radu, te
na umjetnickim djelima.

e lzdvaja i opisuje likovne elemente i principe
na primjerima vizuelnog izrazavanja i u
neposrednom okruzenju.

e Oblikuje likovne cjeline isticu¢i likovne
principe. UocCava i povezuje ritam elemenata
S ukupnim dozivljajem likovne
kompozicije.

e Prepoznaje dominaciju odredene likovne
vrijednosti u kompoziciji.

Poveznice sa ZINPP

UMP 1.1.1. UMP 1.1.2. UMP 1.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e Linije po toku, karakteru i osjetljivosti, ritam linija;
e Osobine boje, ton i valer, krug (spektar) boja, primarne, sekundarne i tercijarne, hromatske i
ahromatske boje; Kontrasti boja (toplo i hladno, svijetlo i tamno, komplementarnost);

Dominantna boja i dominantni smjer;

Ritam na plohi ponavljanje i variranje;
Prostorni odnosi.

Horizontalna, vertikalna, dijagonalna, kruzna, piramidalna i slobodna likovna kompozicija;

Preporuke za ostvarenje ishoda

U petom razredu ucenici ovladavaju likovnim i kompozicionim elementima na nacin da povezuju i uocavaju
sli¢nosti i razlike na likovnoj cjelini. Sada, na prelazu iz razredne nastave u predmetnu nastavu, nastavnici jo§
znacajnije isticu likovni problem u odnosu na tematski sadrzaj. Od ucenika se o¢ekuje da pokazu sposobnost
analize pojedinacne linije, boje, plohe, oblika, ali i da razvijaju sposobnost povezivanja elemenata u
kompozicionu cjelinu. Naglasak je na odnosu, uofavanju dominantne vrijednosti, te shvatanju da je
kompozicija zbir elemenata u kojem postoji vrijednost koja se istice i povezuje. Nastavnici odabiru teme koje
omogucavaju potenciranje likovnog problema kao §to su: dominantne boje, smjera i ritma (linearni ritam na
dekorativnoj povrsini, teme iz knjizevnosti i muzike, arhitektonski motivi i sl.).

A.5.2. Ovladava upotrebom likovnih medija, tehnika
i alata pri samostalnom radu.

e Istrazuje nove nacine upotrebe poznatih
likovnih medija, tehnika i alata.

e Prepoznaje materijale, tehnike i alate u
odabranim djelima likovne umjetnosti i u
neposrednom okruzenju.

e Demonstrira fine motoricke vjeStine pri
kontroli alata.

e Uocava likovne osobine materijala, tehnika
i alata te ih primjenjuje i opisuje pri radu.
Upotrebljava osnovne digitalne alate za
obradu fotografija.

Poveznice sa ZINPP

UMP 1.2.1. UMP 1.2.2. UMP 1.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Crtez: olovka, ugljen, tus i kist, lavirani tus;

Grafika: kartonski tisak, gravura u gipsu;

Slikarstvo: akvarel, gvas, tempera, uljani pasteli, mozaik, kolaz, foto-kolaz;

Prostorno oblikovanje: glina, glinamol, gips, Zica, kaSirani papir, alufolija;
Fotografija, alati za digitalnu obradu fotografije.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici trebaju upoznati predloZene, ali i druge tehnike i materijale u skladu s moguénostima realizacije.
Likovna terminologija se usvaja kroz dijalog s nastavnikom koji koristi likovni jezik prilagoden u¢eni¢kom
uzrastu i razumijevanju. Nastavnici usmjeravaju uc¢enike da ovladaju finim motori¢kim vjestinama (kontrola
alata i materijala, koordinacija ruku i o¢iju, preciznost, pritisak, polozaj i sl.). U¢enici se prilagodavaju podlozi,
poznaju koja vrsta papira odgovara za ugljen, a koja za tus. Moguce je istrazivati fotografisanje spomenika u
javnom prostoru i kulturne bastine u razli¢ito doba dana i vremenskim uslovima. U skladu sa moguénostima
pozeljno je isprobati oblikovanje medalje u plitkom reljefu tehnikom oduzimanja u gipsu. Ucenici na kraju
petog razreda koriste likovni jezik i terminologiju, prepoznaju, imenuju i opisuju materijale, tehnike i
alate.Uocavanje specificnosti materijala i njihove moguénosti upotrebe podstice se primjenom razlicitih
istrazivackih postupaka i kreativnih igara (npr. ucenici se prilagodavaju podlozi, poznaju koja vrsta papira
odgovara za ugljen, a koja naprimjer za tus). Ostvarenje ovog ishoda se moze sagledati kroz individualni
napredak pri upotrebi likovnih sredstava, razvoj radnih navika, organizaciju radnog prostora, urednost u radu,
odrzavanje alata te saradnju s drugima pri radu. Fotografija i drugi savremeni tehnicki postupci se realiziraju u
skladu sa savremenim zahtjevima nastave, materijalno-tehni¢kim moguénostima i interesovanjima ucenika.

e OsmiSljava faze radnog procesa i
primjenjuje refleksiju promisljajuci
ucinjeno kroz svaku fazu radnog procesa.

e Izbjegava Sablonska rjeSenja te oblike i
pojave posmatra izvan ustaljenih modela i
shvatanja.

e Producira viSe ideja i odabire onu koja
najbolje odgovara materijalu, vremenu i
drugim moguénostima.

e Rekomponuje i vlastitim inovacijama
nadograduje predloZene postupke.

e  Ucestvuje u zajedni¢kom radu, studira ideje
drugih ucenika, analizira prijedloge i
saraduje.

A.5.3. Proizvodi originalna idejna rjesenja.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.3.1. UMP 1.3.2. UMP 1.3.3.

Kljuéni sadrzaji

o Karakteristike obrade likovnih materijala i alata (gusto, rijetko, hrapavo, glatko, lazurno, pastuozno,
prozirnost, otiskivati i sl.);

e Rjesavanje likovnog problema putem pokusa i otkri¢a (mrlje, potezi, otisci, kolaziranje);

e Istrazivanje, eksperiment i inovativnost u likovnom izrazavanju.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici odlucuju o nacinu usvajanja navedenih i drugih pojmova i tehnika koje smatraju neophodnim za
realizaciju zadatka i ostvarenje planiranih ishoda, te ih prilagodavaju interesima ucenika i nivou njihovog
napredovanja. Nastavnici sada usmjeravaju paznju ka svjesnom i planskom istrazivanju razli¢itih vrsta papira,
crtatih sredstava i slikarskih tehnika. Ugenici nadograduju znanja o likovnim tehnikama i postupcima,
realiziraju ideje, znaju prepoznati i iskoristiti likovni jezik. UCenici se usmjerava na samostalno, originalno i
promisljeno likovno izraZavanje, pri ¢emu likovna vrijednost povrsine postepeno preuzima primat u odnosu na
opisno predstavljanje predmeta i pojava. Masta kao inspiracija (mit, legenda, idol, maska) odabirom
fantasti¢nih tematskih podsticaja ucenike usmjeravamo na inovativno izrazavanje i upotrebu materijala
razvijajuéi simbolicko izrazavanje likovnim sredstvima. Kod ucenika se podstice razvoj kreativnog misljenja
na nacin da svojim kreativnim idejama rjesavaju likovne probleme iz razli¢itih likovnih podruéja. Kada je rije¢
o oblikovanju ideja nastavnici podsticu ucenike da samostalno prepoznaju i odbace one ideje koje su veé
videne i koriStene. Odabir odgovarajuce ideje podrazumijeva da ucenici imaju razvijenu svijest o ocekivanim
problemima i u materijalu i potrebnom vremenu za realizaciju ideje. Bitno je i da ucenici odaberu idejno
rjesenje koje je u okviru njihovih dostignutih znanja i vjestina jer frustracija zbog neuspjeha ostvarenja ideje
otezava postepeno dosezanje pozeljnog rezultata. U petom razredu ocekuje se da ucenici pri odgovarajuc¢im
vjezbama oblikuju skice koje su u stanju koncepcijski objasniti vlastitim rije¢ima te da se pri odabiru konacne
ideje rukovode prethodnim iskustvima obrazlazuéi ocekivane teSkoce u radu.Nastavnici mogu koristiti razlicite
metode koje ukljucuju slobodne asocijacije na temelju poticaja, koje pomazu u oblikovanju ideja. Ovaj
odgojno-obrazovni ishod se kombinuje s ishodima A.5.1. i A.5.2. iz oblasti Kreativnost i produkcija.
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Oblast: B/Promisljanje i refleksija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Opisuje liéni dozivljaj djela povezujuci ga s
uocenim likovnim karakteristikama
vizuelne cjeline (materijal, elementi,

odnosi).
e Koristi se odgovarajuéom likovnom
B.5.1. Uvazava redoslijed faza istraZivackog terminologijom.
posmatranja i Kkoristi ih pri opisivanju odabranih e Analizira vizuelne i likovne sadrzaje i
vizuelnih i likovnih sadrzaja. izrazava vlastiti dozivljaj povezuju¢i ga s

tematskim sadrzajem.

e Razlikuje umjetnicko djelo od drugih
vizuelnih sadrzaja.

e Prepoznaje vizuelno izrazavanje kroz
razliite vrste komuniciranja.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.1.1. UMP 2.1.2. UMP 2.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Likovne karakteristike vizuelne cjeline (materijal, elementi, odnosi);
Umjetnicko djelo i vizuelni sadrzaji;

Etape u izvedbi kreativnog rada (pocetak, tok rada, zavrsetak);
Povezanost kreativnog procesa s prirodnim i druStvenim okruZenjem;
Posmatranje i opisivanje umjetni¢kog djela.

Preporuke za ostvarenje ishoda

PozZeljno je poducavanje kroz terensku nastavu i upoznavanje originalnih umjetnickih djela i lokacija
institucija, kulturnih spomenika i gradevina. U¢enici imenuju likovne discipline, postupke, materijale i tehnike,
produbljujuéi nauceno iz prethodnih razreda, usmjeravajuci se prema samostalnom istrazivanju i primjeni
naucenog u vlastitom radu. Nastavnici podsticu ucenike na samostalno iznoSenje misljenja tokom realizacije
navedenih aktivnosti. U¢enici se usmjeravaju prema dostizanju osjecaja licnog zadovoljstva zbog ovladavanja
materijalizacijom ideje kroz likovna sredstva. Nastavnici mogu prirediti i virtuelne posjete koriste¢i internet
stranice domacih i svjetskih kulturnih institucija. Pozeljna je posjeta pozorisnoj ili lutkarskoj predstavi i
razgovor o likovnoj vrijednosti i dozivljaju navedenih umjetnickih djela. Osposobljavanje ucenika za
izrazavanje vizuelnog miljenja podrazumijeva aktivni proces slanja i primanja vizuelnih sadrzaja. Uéenici
petog razreda prelaze iz percepcije sadrzaja u dozivljaj likovne umjetnosti kao istrazivackog procesa
posmatranja, asocijacija i otkrivanja likovnih principa kao zasebnog likovnog jezika. Opisivanje vizuelnih i
likovnih sadrZaja je jedna od etapa koja je zastupljena pri ostvarivanju svih odgojnoobrzaovnih ishoda u petom
razredu u okviru predmetnog kurikuluma iz Likovne kulture. Najvaznije u svemu je da nastavnici ne insistiraju
na jednom ocekivanom i kao cilj postavljenom shvatanju ve¢ da podsticu ucenike na samostalno iznosenje
misljenja, samoprocjenu i samopreispitivanje svog odnosa s likovnom stvarnoscu.

e Imenuje i opisuje razlicite oblike likovne i
vizuelne umjetnosti.

e Razlikuje kulturnoumjetni¢ke institucije u
okruzenju na osnovu neposrednog isustva.

B.5.2. Imenuje razli¢ite oblike likovnih umjetnosti i Analizira likovne sadrzaje u filmu i

vizuelne komunikacije. pozoristu/teatru.

e Proucava izrazajne mogucénosti digitalnih
umjetnosti, osnovne mogucnosti grafi¢kih

programa, racunarske animacije i 3D
raCunarskih simulacija uz podrsku i poticaj.
Poveznice sa ZINPP UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.2.3.

Kljuéni sadrzaji

e Crtez, slika, grafika, skulptura/vajarstvo, vizuelno komuniciranje, graficki i industrijski dizajn,
arhitektura, urbanizam;

e Likovni sadrzaji u filmskoj umjetnosti i pozoristu/teatru,

e Vrste filma (igrani, dokumentarni, animirani);

34



e  Crno-bijeli i film u koloru;
e Zidne i Stafelajne slikarske tehnike;
e Scenografija, kostimografija, fotografija, filmski i pozori$ni plakat, animacija, strip, kadar, plan i dr.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Preduslov za ostvarenje ovog ishoda je ostvarenje ishoda B.5.1. iz oblasti Promisljanje i refleksija. Nastavnici
predstavljaju odabrana djela iz likovne umjetnosti i podsti¢u uc¢enike na samostalno istrazivanje i primjenu
uocenog u vlastitom radu. Pozeljno je organizovati projektne grupe koje istrazuju primjere vizuelne kulture
(javne skulpture, uli¢na umjetnost, znacajne gradevine, kulturnohistorijske spomenike, izlozbe, reklamne
povrsine i sl.). Podsti¢e se ucenicko ucesée na skolskim izlozbama, razli¢itim konkursima i drugim skolskim
kulturnim aktivnostima, kao i kroz uce$¢e u projektima u lokalnoj zajednici s ciljem razvoja jezicko-
komunikacijske, socijalne i gradanske kompetencije i poduzetnicke kompetencije. Upoznavanje sa upotrebom
savremenih tehnologija u likovnoj umjetnosti se informativno realizira kroz prezentaciju odabranih primjera
fotografija, animacija, spotova i sl. Pored planiranih sadrzaja nastavnici mogu uvesti i primjere djela savremene
umjetnosti radi upoznavanja materijala, postupaka i tehnika (racunarskih, virtuelnih, svjetlosnih i sl.), kao i
primjere multimedijalnih umjetnickih izraza i istrazivanja u kojima likovni jezik ima vaznu ulogu (film, teatar,
opera, performance, happening i sl.). Preporucuje se upoznavanje uéenika sa podjelom slikarskih tehnika na
zidne 1 Stafelajne kao i otiskivanje vise primjeraka kartonske grafike, te oznaCavanje tiraza i potpis grafickog
lista.

e Opisuje liéni doZivljaj umjetniC¢kog djela
nakon posjete  muzeju, galeriji il
kulturnohistorijskom spomeniku u zavicaju.

e Izrazava pozitivan odnos prema vlastitoj
kulturi, tradiciji i drugim kulturama.

e Razumije da gradevine posjeduju odredene
zajednicke karakteristike prema vremenu i
mjestu nastanka.

e Nakon posjete bioskopu/kinu ili
pozoristu/teatru opisuje doZivljaj i uocene
likovne vrijednosti u  multimedijalnoj
cjelini, uz podrsku.

B.5.3. Opisuje licni dozivljaj djela prepoznajuéi
tematske, sadrzajne, formalne i idejne karakteristike
djela.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.3.1. UMP 2.3.2. UMP 2.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Ustanove kulture i kulturno-historijski spomenici u zavicaju;

Nacionalna i svjetska kulturna bastina;

Karakteristike gradevina prema vremenu i mjestu nastanka;

Likovne vrijednosti multimedijalnih sadrzaja;

Kino/bioskop i pozoriste/teatar kao inspiracija za likovno stvaranje i izrazavanje;
Filmska projekcija i pozoriSna/teatarska predstava.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ovaj ishod se ostvaruje kombinacijom s ishodima B.5.1. i B.5.2 unutar oblasti PromiSljanje i refleksija.
Nastavnici ne insistiraju na odredenom shvatanju ve¢ motivisu ucenike na samostalno iznosenje misljenja,
verbalizaciju likovnog dozivljaja, dijalog i prihvatanje tudeg misljenja. Ucenici se poducavaju da je iznoSenje
vlastitog dozivljaja i vrednovanja zavr$na faza istrazivackog posmatranja koje podrazumijeva znanje o
formalnim i sadrzajnim osobinama vizuelnog sadrzaja. Opisivanje i uporedivanje se pri vlastitom radu provodi
u svim fazama i razvija sposobnost mijenjanja plana, procjenjivanja dovrSenosti i uocavanja kvalitativnih
odnosa. Ucenici kojima je omoguéeno da slobodno i argumentovano iznose svoje misljenje spremni su da
prihvate kriticke sugestije od drugih i da ih primjenjuju u budu¢em radu. Nastavnici ¢e organizirati gledanje
jednog dijela filma (Charlie Chaplin "The Kid", Disney - "Parobrod Vili"), te ¢e s u¢enicima analizirati kostime,
kompoziciju, tehnologiju u kojoj je film napravljen u poredenju s danasnjim tehnickim moguénostima. Moguca
je korelacija sa nastavom Bosanskog/Hrvatskog/Srpskog jezika i knjizevnosti u dijelu koji se odnosi na oblast
Medijska pismenost (filmska izrazajna sredstva). Ukoliko je moguce organizirati posjetu bioskopu/kinu ili
pozoristu/teatru, te analizirati scenografiju, kostime i Sminku, te cjeloviti dozivljaj umjetnickog
multimedijalnog djela. Nastavnici zajedno s uenicima mogu kreirati scenu, $kolsku pozornicu, kostime, i
rekvizite za razli¢ite kulturne manifestacije koje se realiziraju na nivou $kole u toku skolske godine.
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Oblast: C/Estetika, konstrukcija, funkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Uocava uticaj klime i dostupnih materijala
na oblikovanje u arhitekturi.

e lzdvaja karakteristike
bosanskohercegovacke tradicionalne
arhitekture na odabranim primjerima uz
podrsku.

e  Uporeduje odnos teksta i slike u oblikovanju
plakata, naslovnice, stripa i sl.

e  Uporeduje funkcionalnu ulogu i simbolicko
znacenje arhitektonskih oblika i pojmova u
komunikaciji (zid, most, krov i sl.).

C.5.1. Istrazuje prostor i na temelju iskustava opisuje
odnos funkcije i estetike u arhitekturi i urbanizmu

Poveznice sa ZINPP UMP 3.1.1. UMP 3.1.2. UMP 3.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Oblikovanje prostora, odnos vanjskog i unutrasnjeg prostora;

Geometrijska struktura arhitektonskih objekata;

Tradicionalni i savremeni materijali u arhitekturi;

Primjeri tradicionalne i savremene bosanskohercegovacke arhitekture;

Arhitektura kao funkcionalno (utilitarno) oblikovanje, ali i kao okvir u kojem se odvija sveukupni
zivot pojedinca odnosno drustvenih grupa u zajednici;

e Pismo, vrste pisma, znak, graficki dizajn, ambalaza proizvoda, reklama.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici planiraju posjete znacajnim arhitektonskim cjelinama u uzem i Sirem zavicaju (posjete, ekskurzije
isl.). Kroz istrazivacke grupe moguce je uraditi plan/kartu s ucrtanim cestama i objektima na putu od $kole do
odabrane gradevine, te organizovati crtanje skica objekta uz podrsku nastavnika, skiciranje tlocrta objekta i sl.
Navedene aktivnosti moguce je realizirati kroz medupredmetnu korelaciju s nastavnim sadrzajima Osnova
tehnike i Kulture zivljenja (oblast: Kultura stanovanja). Zajednicka izrada pojednostavljene makete objekta ili
dijela urbanog prostora od ambalaznih materijala jedna je od mogudih aktivnosti za realizaciju i ostvarenje
ovog odgojnoobrazovnog ishoda. Takoder, vazno je i upoznavanje ucenika s osnovnim historijskim
¢injenicama, legendama i mitovima vezanim za urbanu cjelinu ili gradevinu koju posjecuju. Ucenici mogu da
istrazuju dizajn namjestaja, razlikuju tradicionalne i savremene upotrebne predmete, odjec¢u i pokucéstvo te
opisuju primjere originalnih i funkcionalnih rjesSenja. Ucenici kroz odabrane sadrZzaje i na primjerima iz
neposredne okoline prepoznaju primjere komuniciranja vizuelnim znakovima od saobracajnih znakova do
plakata i reklama. Zakljucuju iz iskustva da je vizuelno komuniciranje u javnom prostoru i pomocu digitalnih
tehnologija vrlo vazan oblik razmjene ideja, informacija, poruka, educiranja. Posjetu gradevini treba da prate
sljedece aktivnosti: analiza gradevine, opisivanje, skiciranje, fotografisanje, zajednic¢ka izrada prezentacije ili
makete. UCenici izdvajaju konstruktivne elemente gradevine, uoCavaju dominantnu formu i ritam.
Sagledavanje arhitekture i urbanisticke cjeline kao pokazatelja drustvenih i kulturnih specifi¢nosti, ali i
klimatskih i historijskih uslova, jedna je od bitnih etapa u realizaciji aktivnosti u okviru ovog ishoda ucenja.
Na odabranim primjerima svjetske arhitekture ucenici se upoznaju s razli¢itim materijalima i kreativnim
rjeSenjima u interakciji s prirodom i oblikovanju zivotnog prostora. PredloZeni primjeri za opservaciju: Stari
most u Mostaru, Kozija ¢uprija, Visegradska ¢uprija, Crkva sv. Ive u Podmilac¢ju, urbana cjelina Jajce, dzamija
Ferhadija u Banja Luci, Manastir Tvrdo$ u Trebinju, te drugi primjeri znac¢ajnih kulturnih spomenika i drugih
gradevina sa prostora Zeni¢ko-dobojskog kantona prema odabiru nastavnika. Ovaj ishod se ostvaruje, pored
kombiniranja s ishodom C.5.2 i koriStenjem sadrzaja navedenih u ishodima iz oblasti A. Kreativnost i
produkcija i B. Promisljanje i refleksija.

o Utvrduje vaznost vizuelne komunikacije u
svakodnevnom Zzivotu i primjenjuje je u

C.5.2. Razlikuje 1 wuporeduje interakciju i viastitom  radu ~ pri  oblikovanju i

komunikaciju u vizuelnom oblikovanju i likovnoj kor,mfm,manju ZelJene po ruke. .
umjetnosti. e Objasnjava razliku izmedu vizuelnog

komuniciranja i dozivljaja umjetnickog
djela. Istrazuje kriterije za vrednovanje
umjetnickog djela.
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e Utvrduje kako likovni elementi i principi
doprinose licnom dozivljaju umjetnickog
djela.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.2.1. UMP 3.2.2. UMP 3.2.3.

Klju¢ni sadrzaji

Komunikacija i vizuelna informacija;

Strip kao naracija u tekstu i slici, karikatura, ilustracija;

Estetski dozivljaj umjetnickog djela;

Stampani i digitalni mediji;

Vizuelno zagadenje kao estetski problem (negativne promjene u prirodnom okruzenju);
Asocijacija, simbol, preneseno znacenje.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici kroz odabrane sadrzaje i na primjerima iz neposredne okoline upoznaju primjere Vizuelnog
komuniciranja u grafickom dizajnu. Zakljucuju iz iskustva da je vizuelno komuniciranje u javnom prostoru i
pomocu digitalnih tehnologija vrlo vazan oblik razmjene ideja, informacija, poruka, educiranja i dr. Uporeduju
razli¢ite odnose slike i teksta i primjenjuju ih u vlastitom radu. Istovremeno, kroz realizaciju prakti¢nih
zadataka i posmatranje odabranih primjera, ucenici se, kontinuirano kroz sve ishode, osposobljavaju da
razumiju da vizuelnim komuniciranjem prenosimo poruke i informacije, a umjetni¢kim stvaralastvom i
posmatranjem likovne umjetnosti razvijamo estetski dozivljaj i spoznaju koja je individualna i opceljudska.
Preko primjera sluSanja muzike i posmatranja likovnih djela nastavnici prezentiraju kako umjetnicki izrazi
omogucéavaju komunikaciju sa drugim kulturama. Moguca je korelacija s nastavom predmeta: Drustvo,
BosanskiHrvatski/Srpski jezika i knjizevnosti (oblast: Medijska pismenost), Kultura zivljenja (oblasti: Kultura
stanovanja i Kultura odijevanja) i Muzi¢ka/Glazbena kulture (oblast Kulturni razvoj). Ovaj ishod uéenja se
ostvaruje kombinacijom s ishodima C.5.1. i C.5.3. unutar oblasti Estetika, konstrukcija, funkcija.

e Upoznaje umjetni¢ka djela iz razli¢itih
kultura i perioda i povezuje ih s naucenim
iz drugih nastavnih predmeta.

e Istrazuje ulogu umjetnika u savremenom
drustvu

e Opisuje umjetnicka djela 1 primjere
bosanskohercegovacke kulturne bastine.
Izrazava li¢ni doZivljaj umjetnickog djela.

C.5.3. Opisuje ulogu likovne umjetnosti, spomenicke
bastine i umjetnika u zajednici.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.3.1. UMP 3.3.2. UMP 3.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Umjetnicka djela iz razli¢itih kultura i perioda;
Uloga umjetnika u savremenom drustvu;
Uloga umjetnosti u savremenom drustvu;
Bosanskohercegovacka kulturna bastina;
Svjetska kulturna bastina.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod povezuje iskustva opisivanja radova u ucionici s iskustvom posmatranja originalnog umjetnickog djela
u prostoru kulturne ustanove (muzeja, pozorista, galerije i sl.). Pozeljno je organizovati radionicu u kulturnoj
instituciji, muzeju, ateljeu, uz prisustvo i/ili uée$¢e umjetnika. Posjetom otvorenju kulturne manifestacije,
ucenici se neposredno upoznaju s ulogom i znaajem umjetnika u zajednici. Posjetama prethodi upoznavanje
s planiranim tokom kulturnog dogadaja, normama ponasanja na poc¢etku, u toku i na kraju manifestacije (npr.
u pozoristu ne izlazimo odmah po spustanju zavjese, nakon otvorenja izloZbe posmatramo djela i razgovaramo
o dozivljaju sa drugim posjetiteljima i umjetnicima). Nastavnici ukazuju na historijske i kulturne specifi¢nosti
pri posmatranju odabranih umjetnickih djela. Preporucuje se upotreba primjera iz bosanskohercegovacke
kulturne bastine $to je u skladu s temama iz nastavnog predmeta Drustvo, Muzic¢ka/Glazbena kultura, Kultura
zivljenja, Kultura i zajednica. Ovaj ishod ucenja se ostvaruje kombinacijom s ishodima C.5.1. i C.5.2. unutar
oblasti Estetika, konstrukcija,funkcija.
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6. razred osnovne Skole /35 nastavnih sati godiSnje/

Oblast: A/Kreativnost i produkcija

Ishod ucéenja Razrada ishoda

e Objasnjava znacaj likovnih elemenata i
principa u oblikovanju likovne cjeline.

e Opisuje likovne elemente i principe na
primjerima iz prirode i okruzenja te koristi
uoceno u vlastitom radu.

A.6.1. Istrazuje likovne elemente i principe likovne e Oblikuje likovne cjeline u skladu sa

forme u radu i odabranim umjetni¢kim djelima. postavljenim likovnim problemom.

e Analizira osnovne karakteristike svjetlosti i
boje na likovnim djelima i u okruzenju.

e Uocava ravnotezu i dominaciju likovnih

elemenata i principa na likovnim
povrS§inama.
Poveznice sa ZINPP UMP 1.1.1. UMP 1.1.2. UMP 1.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e Linija kao trag kretanja tacke;

e Vrste, tok i karakter linija, linije po nacinu nastanka (tehnicke i kaligrafske), po namjeni (konturne i
strukturne linije...);

e Psiholosko djelovanje linija;

e Ton, valer i intenzitet boje, gradacija koloristickih vrijednosti;

e Krug boja, spektar, primarne, sekundarne i tercijarne, ahromatske boje, monohromatski,
polihromatski, komplementarni kontrast;

e Ploha, odnosi oblika, veli¢ine, ritma i ravnoteZe na plohi;

e Dominacija i ritam likovnih elemenata, ravnoteza, simetrija i asimetrija, staticno i dinamicno u
likovnom oblikovanju;

e Vrste kompozicija po smjeru i obliku: horizontalna, vertikalna, dijagonalna, piramidalna, kruzna,
slobodna...; Linija, boja i ploha u prostoru;

e  Svjetlost u prostoru (iluzija 3D prostora na plohi).

Preporuke za ostvarenje ishoda

U Sestom razredu se poducavanje o likovnim elementima provodi kroz ponavljanje nau¢enog u prethodnim
znanja. Primjer: O osobinama boja obradujemo sve najvaznije karakteristike iako je o tome bilo rije€ i ranije,
ali u ovom uzrastu uCenici utvrduju nauceno kroz nove kreativne zadatke. Pri tome se preporucuje da kroz
pojedine teme nastavnici postavljaju zadatke likovnog izrazavanja psiholoskih i emocionalnih stanja (veseli
grad, tuzno drvo). Preporucuje se da ucenici koriste svesku bez linija u koju mogu raditi koncept skice, Seme i
upisivati najvaznije sadrzaje i objasnjenja likovnih pojmova. Jedna sveska treba biti dovoljna za poducavanje
od 6. do 9. razreda. U oblasti likovne forme ucenik produbljuje pojmove ritam i dominacija, a naglasak se kroz
kreativan rad i istrazivanje stavlja na pojmove: ravnoteza, simetrija i asimetrija. Prilikom planiranja likovnih
zadataka nastavnici traze sadrzajne korelacije s drugim nastavnim predmetima, tako da omogucéavaju
ucenicima da likovni zadatak rijeSe na stvaralacki, individualan likovni nacin, koji je primjeren njihovim
psihofizickim sposobnostima i njihovom individualnom nacinu likovnog izrazavanja.

e Na inventivan nacin istrazuje 1 varira
upotrebu poznatih likovnih medija, tehnika i
alata.

e Objasnjava povezanost likovnih medija,
tehnika 1 alata te formalnih obiljezja na
primjerima odabranih umjetnickih djela.

e Demonstrira fine motoricke vjestine:
preciznost, ravnomjeran nanos boje,
modeliranje i otiskivanje.

A.6.2. Inventivnho upotrebljava likovne medije,
tehnike i alate u kreativnom radu.
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e Uocava i primjenjuje likovne osobine
materijala, tehnika i alata u skladu s
postavljenim zadatkom.

e Obraduje fotografije u programima za
racunarsku obradu.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.2.1. UMP 1.2.2. UMP 1.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Crtez: olovka, ugljen, tus i pero, lavirani tus;

Slikarstvo: akvarel, gvas, tempera, uljani pasteli, grataz, kolaz, foto-kolaz, mozaik;
Grafika: kartonski tisak, kolografija;

Prostorno oblikovanje: glina, Zica, kaSirani papir, alu-folija, ambalaza, gips;

Reljef, kalup, prostorni otisak, odljevak;

Fotografija, alati za digitalnu obradu fotografije;

Gusto, rijetko, hrapavo, glatko, lazurno, pastuozno, prozirnost, otiskivati, nijansiranje.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Crtez je temelj svakog likovnog postupka i preporucuje se da nastavnici usmjeravaju ucenike da razrada svake
ideje pocinje sa skicom i crtackom postavkom koncepta. Naglasak je na ovladavanju kontrolom materijalima i
alatima. Nastavnici podstiCu istrazivacki proces kroz postavljene zadatke. Uc€enici se motiviSu da variraju
pritisak i nagib, da primjenjuju proziran, ravnomjeran i pokrivni nanos boje, da isti¢u u kojim tehnikama postizu
pastuozan nanos boje, nijansiraju boje, uce kako napraviti jednodjelni kalup, odljevak od gipsa, zajednicki
prave mozaik... Nastavnicima se preporucuje da putem video materijala demonstriraju primjere prakti¢ne
upotrebe materijala ukoliko nema mogucénosti za neposrednu demonstraciju kreativne postupke.

e Prepoznaje redoslijed faza stvaralackog
procesa promisljajuci uéinjeno kroz svaku
od faza.

e Razvijasklonost da oblike i pojave posmatra
izvan ustaljenih modela i shvatanja.

A.6.3. Proizvodi originalna i inovativno nadograduje e Inovativno nadograduje i rekomponuje

predloZena idejna rjesenja. predloZene postupke.

e  Producira vise ideja i objasnjava razloge za
odabir konacne.

e Prilagodava se saradnji u radnoj grupi,
prihvata tude ideje, analizira prijedloge i
ucestvuje u zajednickom procesu.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.3.1. UMP 1.3.2. UMP 1.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Kroki, skica, studija;

Rad po videnom, po posmatranju i nakon posmatranja;
Preklapanja oblika u prostoru;

Odnosi pozadine i prvog plana;

Digitalni mediji;

Rad po imaginaciji, stilizacija, apstrakcija;

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici se osposobljavaju da razumiju kreativan rad kao osvijeSten planski radni proces koji se moze podijeliti
na radne faze. Likovno stvaralastvo podrazumijeva poznavanje materijala, tehnika i principa, ali nikada nije
pravolinijski postupak bez odstupanja od prvobitne ideje. Kreativan rad podrazumijeva stalno intelektualno
ucesce i preispitivanje uradenog. Od Sestog razreda sve CeSce se u¢enike moze usmjeravati da rad ne izvire iz
tematskog zadatka ve¢ iz likovne pobude. Zadatak crtanja krokija i otiskivanje u tehnici kolografije su
pokazatelji kako linearna impresija i slu¢aj mogu dati neo¢ekivan likovni podsticaj. Preporucuje se posmatranje
i razgovor o primjerima apstraktnog slikarstva. Podsticati ucenike da istrazuju stilizaciju u skulpturalnom
oblikovanju. Kao inspiracija moze posluziti neolitsko i mesopotamsko vajarstvo.

39



Oblast: B/Promisljanje i refleksija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Procjenjuje likovne kvalitete na vlastitom
radu i radovima drugih ucenika te iznosi
vlastiti stav koriste¢i likovnu terminologiju.

e Prepoznaje i Kkoristi redoslijed faza
istrazivackog ~ posmatranja  odabranih
vizuelnih sadrzaja.

B.6.1. Posmatra i percipira razlicite vizuelne i likovne e Razlikuje umjetnicko djelo od drugih

sadrzaje. vizuelnih sadrzaja.

e Primjenjuje osnove vizuelne pismenosti na
odabranim primjerima iz okruZenja.

e Analizira likovne sadrzaje i izrazava
dozivljaj povezujuéi ga s uolenim
karakteristikama (tema, motiv, materijal,
elementi, odnosi).

Poveznice sa ZINPP UMP 2.1.1. UMP 2.1.2. UMP 2.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Likovna kompozicija;

Likovni elementi;

Analiza likovnog djela;

Esetski dozivljaj kreativnog rada i vlastitog postignuca;
Povezivanje umjetnosti sa svakodnevnim zivotom.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici poducavaju uéenike da opiSu ono $to vide. Ucenici treba da razvije vizuelnu percepciju i da
verbalizuju uoc¢eno nakon posmatranja. Da rije¢ima izrazi likovne kvalitete, a onda da to kroz svoju prizmu
prenese u kreativni proces. UCenici treba da Sto ¢eS¢e rade vjezbe posmatranja, gledajuéi prirodu, izlaze¢i u
prirodu ili putem vizuelnog sredstva. Vjezbe posmatranja podsticu povezivanje videnog s umom i taéniju
percepciju prostora i odnosa u prostoru. Nastavnici usmjeravaju od rada prema nau¢enim modelima ka radu
prema videnom i postepeno prema likovnom izrazavanju dozivljaja. Pri analizi odabranih primjera likovnih
umjetnic¢kih djela obratiti paznju na to kako tehni¢ke osobine alata i materijala naglasavaju tematski dozivljaj.

e Uporeduje razlicite oblike likovne
umjetnosti i vizuelnog izrazavanja.

e  Pri opisivanju umjetnickih djela izrazava se
odgovarajuc¢om likovnom terminologijom.

B.6.2. Istrazuje likovnu umjetnost, djela, izraze i e Imenuje kulturnoumjetni¢ke institucije u

znacaj i ulogu kulturno-umjetnickih institucija. drustvu na osnovu neposrednog iskustva.

e Izdvaja likovne cjeline pomocu racunarskih
grafickih programa za obradu digitalnih
fotografija, uz podrsku.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Slikarstvo, grafika, kiparstvo;

Slikarske tehnike - zidne i Stafelajne;
Dizajn, graficki i industrijski;

Cuveni muzeju kod nas i u svijetu;
Ilustracija knjizevnog teksta;

Digitalno crtanje, slikanje i modelovanje.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u ucionici 1 neposrednim posmatranjem umjetnickih djela 1 primjera vizuelne kulture u
javnom prostoru i u kulturnoumjetni¢kim institucijama. U skladu s mogucnostima, pozeljna je posjeta
muzejskoj instituciji gdje se mogu upoznati primjeri oblikovanja iz razdoblja koji se u nastavnom predmetu
Historija proucavaju u 6. razredu osnovne $kole (prethistorija, antiCka umjetnost, butmirska grncarija, ilirska
obrada metala...). Istovremeno se u€enici upoznaju s primjerima savremene umjetnosti i tehnika. Uz ishode iz
oblasti A. Kreativnost i produkcija ucenici se uée razlikovati kadar i plan u fotografiji kao i kadar i plan u
filmu, spotu i animaciji nadovezujuéi se na poducavanje o filmu u nastavi B/H/S jezika i knjizevnosti.

e Opisuje dozivljaj zasnovan na idejnim,
tematskim, sadrzajnim 1  formalnim
elementima djela.

e Opisuje uocena likovna djela i1 vlastiti
dozivljaj nakon posjete kulturnoj ustanovi i

B.6.3. Analizira umjetnicka djela izrazavajuci kriticki likovnom dogadaju.

stav. e lzrazava pozitivan odnos prema kulturnoj
bastini Bosne i Hercegovine i drugim
kulturama.

e Uporeduje kvalitativne odnose izmedu
likovnih djela i vizuelnih pojava iz
neposrednog okruzenja.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.3.1. UMP 2.3.2. 2.3.3.

Kljuéni sadrzaji

e Uklju¢ivanje u drustveni zivot podrazumijeva aktivno sudjelovanje u svim oblastima pa i u
umjetni¢kim dogadajima.

e Aktivno podrazumijeva kriticko izrazavanje licnog doZivljaja na argumentovan naéin osloboden
stereotipa i predrasuda;

e Uocavanje pozitivnih primjera i kvalitativno vrednovanje estetskih vrijednosti u nastavi likovne
kulture odgaja na§ opazaj i dozivljaj vizuelnih sadrZaja u svakodnevnom zivotu.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici razvijaju stavove kroz proces upoznavanja, prihvatanja razli¢itosti i poStovanja do identifikacije s
kulturnim identitetom unutar vlastite kulture i cjelokupne ljudske zajednice. Ishod se moze realizirati kroz
projektnu nastavu istraZivanja o umjetnicima, kulturnim spomenicima u vidu prezentacija i informacionih
panoa koje ucenici izraduju kroz grupni rad nakon posjete i fotografisanja dogadaja i likovnih primjera. Cilj je
razumijevanje povezanosti kultura u vremenu i prostoru pri cemu je odgovornost svake generacije ocuvanje i
promovisanje umjetnickih i kulturnih vrijednosti.
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Oblast: C/Estetika, konstrukcija, funkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Identificira konstruktivne elemente i
njihovu funkciju u arhitekturi.

e Prepoznaje  funkcionalne i  estetske
vrijednosti u arhitekturi i urbanizmu te
primjenjuje uoceno u vlastitim idejama i

radu.
C.6.1. Istrazuje prostor i na temelju iskustava opisuje ¢ LZdvaJaL h “k Iiarzl.(t.erlst;ke
odnos funkcije i estetike u arhitekturi i urbanizmu. OSaNSKONCICOOVACKE tradiclonaine
arhitekture na odabranim primjerima uz
podrsku.

e Opisuje odabrane primjere dizajna i
primjenjuje  uoeno pri  oblikovanju
upotrebnog predmeta.

e Analizira odnos teksta i slike na primjerima
oblikovanja ambalaZe, naslovnica i logotipa.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.1.1. UMP 3.1.2. UMP 3.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Materijali, tradicionalni i savremeni u arhitekturi;

Konstruktivni elementi: noseéi (zid, stup, polustup, greda) i nosSeni (krov, tavanica, strop/svod,
kupola);

Namjena gradevine, sakralna i profana arhitektura;

Svjetlost, boja, materijal i povr§ine u arhitekturi;

Namjena (funkcija) upotrebnog predmeta;

Skica, nacrt, tlocrt, plan, projekat;

Enterijer i eksterijer, javni prostor, planska i neplanska organizacija urbanog prostora.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Istrazivanje tradicionalnih materijala se moze povezati s gradivom iz predmeta Historija (zemunice, sojenice,
mezopotamsko, egipatsko i anticko graditeljstvo), tradicionalna bosanskohercegovacka arhitektura. Primjeri
upotrebe savremenih materijala iz neposrednog okruzenja. Preporu¢ena tema za oblikovanje upotrebnog
predmeta je oblikovanje grncarije, primjeri iz neolita i savremena keramika, odnos funkcije i dekoracije.
Istrazivanje urbanistickih koncepata se moze organizovati kao istraZivacki rad (tlocrt rimskog grada, New
York, Pariz, Istanbul, uzi zavicaj).

e Objasnjava naCine komuniciranja zeljene
poruke u vlastitom i tudem likovnom
izrazavanju. ObjaSnjava na koji nacin
elementi likovnog djela te sadrzajne
karakteristike doprinose komuniciraju i
razumijevanju umjetnicke ideje. Istrazuje

C.6.2. Utvrduje vaznost likovne umjetnosti kao oblika kriterije za vrednovanje umjetnickog djela.
komunikacije i izrazavanja. e Opisuje ulogu vizuelnih znakova u

komuniciranju odgovarajuce poruke
primjenjujuci usvojeno znanje u kreativnom
radu.

e Objasnjava razliku izmedu vizuelnog
komuniciranja i dozivljaja umjetnickog
djela.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.2.1. UMP 3.2.2. UMP 3.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Pismo, vrste pisma, znak, graficki dizajn, vizuelna informacija, ambalaza proizvoda;
Tekstilni dizajn, dekorativne povrSine;

Strip, ilustracija, animacija;

Komunikacija, poruka, dozivljaj;

Digitalni sadrzaji, digitalni programi za crtanje, slikanje i modelovanje.

42



Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenik kroz odabrane sadrzaje i na primjerima iz neposredne okoline usporeduje primjere vizuelnog
komuniciranja i likovnih umjetnickih djela. Kroz kreativan rad istrazuje ulogu teksta, ¢itljivost, zanimljivost,
odnos teksta 1 slike u oblikovanju vizuelnih poruka. Ishod se moze realizirati kroz istrazivacke radove
prikupljanja primjera zanimljivih ambalaza sokova, oblikovanje obavijesti, plakata za Skolske priredbe,
ekoloskih plakata... Medupredmetna tema PoduzetniStvo se realizira kroz upoznavanje vaznosti promotivne
reklamne poruku u vizuelnom komuniciranju (grafickom dizajnu) i umjetnosti.

e  Opisuje umjetnicka djela i primjere kulturne
bastine povezuju¢i ih sa znanjima iz drugih
nastavnih predmeta.

e Uporeduje umjetnicka djela iz razlicitih
kultura i perioda te ih povezuje s naucenim
o vremenu i druStvenim uslovima u proslosti
kao i njihovom znacaju u savremenom dobu.

e Izrazavali¢ni dozivljaj umjetnickog djela uz
podrsku.

C.6.3. Opisuje ulogu likovne umjetnosti, spomenicke
bastine i umjetnika u zajednici.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.3.1. UMP 3.3.2. UMP 3.3.3.

Kljuéni sadrzaji

e  Opis iskustva i dozivljaja posjete kulturnom dogadaju;
e  Ucesce u organizovanim aktivnostima u galeriji ili muzeju;
e Uloga umjetnosti kao komentara na drustvene probleme.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u skladu s moguénostima i adekvatnim prilikama za upoznavanje i shvatanje uloge umjetnosti
i umjetnika u drustvu. Preporucuje se organizovanje posjeta otvorenjima kulturnih manifestacija. Ucenici
organizuju razredne i Skolske izlozbe na odabrane teme preuzimajuéi ulogu Zirija, promotora, organizatora,
publike, pisca izvjeStaja za izlozbe, kriti¢ara... Kroz poredenje primjera umjetnickih djela i arhitekture iz
kultura koje se poducavaju u nastavnom predmetu Historija ucenici se upoznaju s razlikama i posebnostima
polozaja umjetnosti u navedenim drustvima.
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7. razred osnovne Skole /35 nastavnih sati godiSnje/

Oblast: A/Kreativnost i produkcija

Ishod ucenja

Razrada ishoda

A.7.1. Istrazuje likovne elemente i principe likovne
forme u radu i odabranim umjetnickim djelima.

e Opisuje likovna izraZajna sredstva i likovne
principe u vlastitom i tudem kreativnom
radu i u odabranim umjetnickim djelima.

e Objasnjava likovne principe na primjerima
vizuelnog izrazavanja u neposrednom
okruzenju.

e Oblikuje likovne povrSine u skladu s
postavljenim likovnim zadatkom.

e Povezuje likovne elemente u kompoziciji i
rekomponuje postojece cjeline.

e Istrazuje kompozicione principe gradaciju,
ritam i ravnotezu te primjenjuje nauceno u
vlastitom radu.

Poveznice sa ZINPP

UMP 1.1.1. UMP1.1.2. UMP1.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e Linija - konturne i strukturne linije, opisivanje teksture ta¢kama i linijama, Srafura, raster;
e Boja - ton i valer boje, valerska gradacija, lokalni ton, mehanicko i opti€¢ko mijeSanje boja, pigment,

VEzivo;

e Ploha - oblik (forma) i polozaj plohe, kontrasti ploha, forma i antiforma, akcentualna forma;

e Povrsina - tekstura, vrste i kombinovanje tekstura, dekorativne povrSine;

e Masa i volumen pozitiv i negativ, monolit, linijski i plo$no istanjeni volumeni, prostorna organizacija;
Likovni principi: simetrija, asimetrija, kontrast, gradacija, ritam, stati¢na i dinami¢na ravnoteza.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici upoznaju i druge likovne pojmove ukoliko nastavnici smatraju da mogu posluziti u realizaciji ishoda.
Sadrzaji se mogu realizirati kroz kombinovanje razli¢itih tehnika i pristupa. Likovna povrsina se istrazuje kao
tekstura koja se opisuje likovnim sredstvima vizuelno i taktilno, ali se upoznaje i preko fotografije, grafickih
programa, na arhitektonskim cjelinama i u svakodnevnom okruzenju. Pri istrazivanju likovnih principa i forme
nastavnici se koriste prezentacijama u formi kviza, igre ili testa. Nastavnici razvijaju uceni¢ku znatizelju
zadacima za samostalno istrazivanje vizuelne okoline i likovnih djela. U vjezbama crtanja i slikanja postavke
preporucuje se upoznavanje s osnovama viziranja i perspektivnog predstavljanja u formatu kao pripremu za

detaljnije poducavanje u 8. razredu.

A.7.2. Inventivno upotrebljava likovne medije,
tehnike i alate u kreativnom oblikovanju.

e Upotrebljava likovne medije, tehnike i alate
istrazujuéi njihove moguénosti.

e Uporeduje likovne medije, tehnike i alate na
primjerima odabranih umjetnickih djela.

e Ovladava predstavljanjem iluzije prostora i
povrsina promjenom intenziteta linije i boje.

e Povezuje usvojeno znanje o likovnim
materijalima, tehnikama i alatima sa
znanjima iz drugih nastavnih predmeta te
iskustvima iz svakodnevnice.

o Istrazuje fotografiju i1 druge savremene
likovne tehnike.

Poveznice sa ZINPP

UMP 1.2.1. UMP 1.2.2. UMP 1.2.3.
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Kljuéni sadrzaji

Crtez: olovka, flomaster, kreda, lavirani tus i pero, frotaz;

Slikarstvo: akvarel, gvas, tempera, uljani pasteli, foto-kolaz, tapiserija;

Grafika: visoka Stampa/tisak, graficki otisak, signatura, industrijska Stampa/tisak, kolografija;
Prostorno oblikovanje: glina, zica, kasirani papir, karton, ambalaza;

Fotografija, pozitiv i negativ, crno-bijela i fotografija u boji, alati za digitalnu obradu fotografije;
Rasterska i vektorska ra¢unarska grafika.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici odabiru navedene i druge materijale i tehnike ukoliko mogu posluziti u realizaciji ishoda.
Preporucuje se upotreba razlicitih alata: slikarske S$pahtle, palete, spuzvice, valjak, kiparski pribor, razna
ljepila,... Demonstracija likovnih postupaka poput $rafiranja, nijansiranja, lazurnog i pastuoznog nano$enja
boje i izrade kalupa moze se prezentirati putem video materijala. U skladu s moguénostima i kroz projektnu
nastavu ucenici upoznaju i savremene tehnicke mogucénosti Stampe, fotografije, fotomontaze i racunarske
obrade tekstura u programima za animaciju i oblikovanje enterijera. Upoznati osnovne karakteristike
fotografskog fokusiranja i ekspozicije.

e Izdvaja i uskladuje faze kreativnog procesa
u vlastitom radu.

e Posmatra oblike i pojave izvan ustaljenih
modela i shvatanja.

e Reinterpretira ideje kroz vlastite kreacije i
rekompozicije po zadanom mediju.

e Izrazava vlastiti senzibilitet i dozivljaj kroz
kreativan rad.

e Prilagodava se uce$éu u radnoj grupi,
prihvata tude ideje, analizira prijedloge i
ucestvuje u zajednickom procesu.

A.7.3. Izraduje originalna i inovativno nadograduje
primjere i predloZena idejna rjeSenja.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.3.1. UMP 1.3.2. UMP 1.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Opisivanje oblika i svjetlosti linearnom $rafurom,;

Lazurno, pastuozno, faktura, impasto i tonsko slikanje;

Refleksija svjetlosti i prozirnost povrsina;

Trodimenzionalnost oblika, reljefne forme;

Tehnike dodavanja i oduzimanja mase u skulpturi (klesanja, modeliranja, utiskivanja), kalup i
odljevak;

Unikat, original, otisak, tiraz;

e Plan, kadar, fokus u fotografiji i filmu, rakurs;

e  Vizuelno komuniciranje, dekorativne povrsine.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici se podsticu na istrazivanje tehnickih karakteristika, na variranje intenziteta linije i boje s ciljem
opisivanja i stvaranja likovne vrijednosti. Primjer je faktura kao rukopis umjetnika i kao nacin naglasavanja
dinamicénosti u kompoziciji, utisak pokreta i raspolozenja. Tehnikom frotaza i utiskivanja povrSina/formi u
meke skulptorske materijale ucenici istrazuju samostalnost likovne forme oslobodene imitativnosti. Nastavnici
mogu, u skladu s moguénostima, prirediti prezentaciju ra¢unarskih grafickih programa za obradu fotografija,
oblikovanje virtuelnog prostora i video sadrzaja. Programi za uredenje enterijera omogucavaju variranje
tekstura i uoCavanje karakteristika i kontrasta. Kroz izradu ,,inspirativne table* s primjerima realnih i printanih
materijala istrazivati i oblikovati teksturalne povrsine.
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Oblast: B/Promisljanje i refleksija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Koristi odgovarajucu likovnu
terminologiju/likovni jezik u opisu vlastitog
rada i odabranih umjetnickih i vizuelnih
primjera.

e Opisuje umjetnicka djela prema uocenim
karakteristikama (tema, motiv, materijal,
elementi i odnosi).

B.7.1. Analizira razli¢ite vizuelne i likovne sadrzaje
povezujuéi likovni jezik s vlastitim radom,
dozivljajem i svakodnevnim iskustvima.

e Istrazivacki posmatra vizuelne i likovne
sadrzaje te analizira likovne elemente i
principe.

e Primjenjuje osnove vizuelne pismenosti u
svakodnevnom zivotu.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.1.1. UMP 2.1.2. UMP 2.1.3.

Klju¢ni sadrzaji

Crtez, slika, grafika, skulptura, arhitektura, urbanizam;

Graficki i industrijski dizajn, industrijska Stampa/tisak;

Film, pozoriSte/teatar, strip, animacija, kadar, plan;
Scenografija, kostimografija, lutkarstvo;

Racunarski efekti u obradi fotografija i filma;

Ostali sadrzaji iz blize okoline, medija i svakodnevnih iskustava.

Preporuke za ostvarenje ishoda

U treCem obrazovnom ciklusu (od 7. do 9. razreda) ucenici se usmjeravaju prema analitickom istraZivanju
likovne forme. Nastavnici kroz odabrane primjere predstavljaju faze istrazivackog posmatranja od uocavanja,
teme, tehnika, simbolickih sadrzaja do analize likovnih vrijednosti, odnosa medu likovnim elementima i
uocenih likovnih principa. Ucenici analiziraju linearne teksture kao opisne, ali eksperimentise i s likovnim
vrijednostima oslobodenim imitativnosti. Proucavaju tonske i valerske vrijednosti na povrSinama, ali i oblikuju
koristeci lokalni ton i psiholoski dozivljaj boje i fakture. Uée se posmatrati da se svaki vizuelni sadrzaj (detalj)
moze posmatrati kao kompoziciona cjelina likovnih elemenata. Ucenici nakon posmatranja i prikupljanja
informacija iznose vlastitu interpretaciju Sto koriste u kreativnom radu i daljoj analizi likovnih sadrzaja.

e Istrazuje irazlikuje likovne, vizuelne i ostale

umjetnosti.
B.7.2. Istrazuje likovnu umjetnost, djela, izraze te * glp‘:istujei‘ (;lloj(iu n kuliturn(;umje;ng:rlflh
znacaj i ulogu kulturno-umjetnickih institucija. isliusltl\(/: ajau Tustvi na osnovi neposrednog

e Uocava stilske karakteristike na odabranim
umjetnickim djelima, uz podrsku.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.2.3.

Kljuéni sadrzaji

e  Umjetnicki sadrzaji koji su u¢eniku neposredno dostupni;

e  Sadrzaji se nadovezuju na klju¢ne sadrzaje iz segmenta vizuelno misljenje i pismenost, Uz izdvajanje
razli¢itih izraza (primjer: film - igrani, animirani, dokumentarni, eksperimentalni...);

e Upoznavanje primjera savremene umjetnosti;

e  Kulturno-umjetnicke institucije.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici proSiruju znanje o likovnoj i drugim umjetnostima. Uocavaju ulogu likovne umjetnosti u teatru, filmu,
operi, scena, svjetlost, kostimi na pozornici, vaznost grafickog dizajna u knjizevnosti, strip, animacija, virtuelna
stvarnost,... Razgovarati o uocenim likovnim vrijednostima i njthovom znacaju u pozorisnoj predstavi. Stilske
karakteristike se istrazuju u vezi sa oblas¢u C. Estetika, C konstrukcija,funkcija, ne kroz vrednovanje ocjenom
za naucene informacije, ve¢ kao primjere koji se koriste u kreativnom radu i rekompoziciji predlozenih idejnih
rjeSenja.
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B.7.3. Analizira umjetnicka djela te vlastite i tude
radove opisujuci dozivljaj i kriticki stav.

e IzrazavaliCni dozivljaj i obrazlaze stavove o
odabranom likovnom djelu, uz podrsku.

e  Daje kriticki osvrt uporedujuci likovna djela
i vizuelne primjere  uspostavljajuci
kvalitativne odnose.

e Istrazuje i objasnjava vaznost ocuvanja djela
iz kulturne i umjetnicke basStine Bosne i
Hercegovine.

e Obrazlaze dozivljaj i misljenje o kulturnom
dogadaju.

Poveznice sa ZINPP

UMP 2.3.1. UMP 2.3.2. UMP 2.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Ukljucivanje u drustveni zivot;

Aktivno sudjelovanje u umjetnickim dogadajima;
Aktivno izrazavanje dozivljaja i kritickog misljenja;
Uocavanje pozitivnih primjera i kvalitativno vrednovanje estetskih vrijednosti;

e Razvoj vjestina opazanja i dozivljaja vizuelnih sadrzaja u svakodnevnom Zzivotu.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira prvenstveno nastavnickom demonstracijom kriticke analize koja krece od formalnih i
sadrzajnih elemenata djela, stilskih i izrazajnih vrijednosti te interpretaciju dozivljaja ucenickog rada i
umjetnickog djela.Ucenici se podsti¢u da izraze licni dozivljaj predstavljenog djela te da razviju kriticki stav i
obrazloze ga adekvatnim likovnim jezikom, na argumentovan nac¢in osloboden stereotipa i predrasuda. U¢enici
samoprocjenjuju vlastite i tude rezultate uspostavljajuéi objektivne kvalitativne kriterije prema pocetnoj ideji,
rjesavanju poteskoca, upornosti, reverzibilnosti u radu i kona¢nom rezultatu.

Oblast: C/Estetika, konstrukcija, funkcija

Ishod ucenja

Razrada ishoda

C.7.1. Istrazuje primjere te na osnovu iskustava
opisuje odnos funkcije i estetike u arhitekturi,
urbanizmu, dizajnu i vizuelnom komuniciranju.

e IstraZzuje prostor 1 analizira odnos
funkcionalnosti i estetike u arhitekturi i
urbanizmu.

e Uporeduje odnos funkcionalnosti i estetike
na odabranim primjerima upotrebnih
predmeta, primjenjujuci steGeno znanje u
svom radu.

e Objasnjava  osobine  oblikovanja u
grafickom dizajnu, odnos teksta i slike te
ulogu zaStitnog znaka.

e Opisuje znacaj likovnog oblikovanja
vizuelnih  znakova u  komuniciranju
odgovarajuce poruke primjenjujuci steceno
znanje u svom radu.

Poveznice sa ZINPP

UMP 3.1.1. UMP 3.1.2. UMP 3.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Materijali i povrSine u arhitekturi;
Odnos enterijera i eksterijera;

Prisutnost dekorativnih povrSina u arhitekturi i dizajnu upotrebnih (funkcionalnih) predmeta;
Materijali u tradicionalnom i savremenom graditeljstvu;

Mogucnosti oblikovanja u savremenim graditeljskim materijalima;

Industrijski/produkt dizajn, modni dizajn i dizajn namjestaja;

Logo, graficki znak, ambalaza, knjiga grafickih standarda.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Preporuceni sadrzaji se realiziraju uz ishode i likovne pojmove koje ucenici obraduju kroz kreativan rad te se
tako 1 vrednuju. Primjeri i pojmovi kojima se istrazuje funkcionalnost i estetika se obraduju kao podsticaj za
samostalan i grupni rad. Nastavnici podsti¢u uoc¢avanje materijala i povrsina u enterijeru i eksterijeru (primjer
mogu biti materijali kojima se pokriva krov i njihova funkcionalna i estetska uloga), kao i proucavanje
funkcionalnosti tekstura u oblikovanju upotrebnih predmeta. Teme se mogu realizirati i kao projektni zadaci
prikupljanja i prezentacije istrazivanja u neposrednoj okolini. Analizom $tampanih publikacija upoznajemo
vaznost kvalitetnog vizuelnog oblikovanja informacija. Preporucuje se posjeta Stampariji/tiskari s ciljem
razumijevanja mijeSanja boja u industrijskoj grafici.

e Opisuje znacaj likovne umjetnosti kao
oblika izrazavanja misli, ideja i osjecaja te
istrazuje  kriterije za interpretaciju i
vredovanje umjetnickog djela, uz podrsku.

e Analizira na koji nacin stilske i sadrzajne
karakteristike umjetnickog djela doprinose
interpretaciji i dozivljaju.

e Istrazuje nacine prenoSenja i razumijevanja
poruke u vizuelnom komuniciranju.

e Proucava ulogu vizuelnog komuniciranja u
svakodnevnom Zivotu.

C.7.2. Objasnjava vaznost likovne umjetnosti kao
oblika izrazavanja i komunikacije.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.2.1. UMP 3.2.2. UMP 3.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Estetski dozivljaj, inspiracija;

Izrazavanje, ideja, poruka, asocijacija;

Emocija, simbol, arabeska;

Komunikacija, poruka, izrazavanje, dozivljaj, interpretacija;

Razlika izmedu vizuelnog komuniciranja i dozivljaja umjetni¢kog djela;
Filmska umjetnost.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u kombinaciji sa ishodima A.7.1.1 A.7.2. Ugenici razlikuju i obja$njavaju poruku u vizuelnom
komuniciranju i interpretaciju i dozivljaj u umjetnosti. Preporucuje se istraZivanje likovne umjetnosti i
postupaka u multimedijalnim umjetnostima (film, scenografija, kostimografija, dekoracija, teatar,
lutkarstvo,...). Simbolicko znacenje likovnih elemenata u oblikovanju prostora. Upoznavanje s primjerima
znacajnih djela i umjetnika iz kulturne bastine pokazuje znacaj umjetnosti u oblikovanju identiteta kao
autenti¢nog doprinosa povezivanju s drugim kulturama i ljudima kroz vrijeme i prostor. Jezik umjetnosti je
univerzalan kao Sto je i bosanskohercegovacki identitet oblikovan kroz mijeSanje i prozimanje razli¢itih
identiteta (multikulturalnost i interkulturalnost).

e Istrazuje znacenje likovne umjetnosti i
umjetnika u razli¢itim drustvima i kulturama
povezuju¢i ih sa znanjima iz drugih
nastavnih predmeta.

e  Opisyje svojim rije¢ima uticaj kulturne
bastine na vlastiti identitet.

e Izrazava li¢ni odnos prema umjetnickom
izrazu.

C.7.3. Istrazuje ulogu likovne umjetnosti i umjetnika
u drustvu, vaznost kulturne bastine te procjenjuje
odnose likovne umjetnosti i drustva.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.3.1. UMP 3.3.2. UMP 3.3.3.

Kljuéni sadrzaji

e Iskustvo i dozivljaj nakon posjete likovnoj izlozbi;

e Uces¢e u organizovanim aktivnostima u galeriji ili muzeju i kriticki osvrt nakon posjete kulturnom
dogadaju;

e Organizacija skolskih izlozbi, kulturnih priredbi, likovni konkursi, radionice animacije i filma;

e Razgovor o arhitektonskim i urbanistiCkim primjerima iz neposredne okoline.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u skladu s moguénostima i prilikama za upoznavanje vaznosti uloge umjetnosti i umjetnika
u dru$tvu i u saradnji s umjetnicima i kulturnim institucijama. Vazno je organizovanje posjeta kulturnim
manifestacijama. Ucenici organizuju razredne i Skolske izlozbe na odabrane teme preuzimajuci ulogu Zirija,
promotora, organizatora, publike, aukcije, pisca izvjeStaja za izlozbe, kriti¢ara,... U nastavi historije, izmedu
ostalih, ucenici obraduju sadrzaje iz bizantijske, islamske i Ishod se realizira u skladu s moguénostima i
prilikama za upoznavanje vaznosti uloge umjetnosti i umjetnika u drustvu i u saradnji s umjetnicima i kulturnim
institucijama. Vazno je organizovanje posjeta kulturnim manifestacijama. U€enici organizuju razredne i
Skolske izlozbe na odabrane teme preuzimajuéi ulogu zirija, promotora, organizatora, publike, aukcije, pisca
izvjeStaja za izlozbe, kriti¢ara... U nastavi historije, izmedu ostalih, u¢enici obraduju sadrzaje iz bizantijske,
islamske i romanicko-goticke, te srednjovjekovne bosanske kulture. Kroz zajednicke projekte, istrazivanja,
posjete sakralnim objektima i drugim kulturno-historijskim spomenicima ucenici mogu uocavati ulogu
umjetnika, osnovne stilske razlike, sli¢nosti i medusobne uticaje medu razli¢itim kulturamas ciljem prihvatanja
i postovanja kulturnih razlicitosti.
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8. razred osnovne $kole /35 nastavnih sati godiSnje/

Oblast: A/Kreativnost i produkcija

Ishod ucenja

Razrada ishoda

A.8.1. Istrazuje likovne elemente i principe likovne
forme pri radu i posmatranju odabranih umjetnickih
djela.

e Istrazuje likovna izrazajna sredstva i
principe likovne forme u vlastitom i tudem
kreativnom radu te u  odabranim
umjetnickim djelima.

e Analizira likovne principe u odabranim
umjetnickim djelima i na primjerima u
neposrednom okruzenju.

e Kreira likovne cjeline u skladu s
postavljenim likovnim problemom.

e Demonstrira vjestine likovnog
predstavljanja iluzije prostora linijom i
bojom.

e  Prepoznaje dominaciju, ritam i proporciju u
likovnoj kompoziciji.

Poveznice sa ZINPP

UMP 1.1.1. UMP 1.1.2. UMP 1.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e Linija- linearna/geometrijska perspektiva, o¢iste/nedogled perspektiva s jednim, dva i tri o¢ista), linija
horizonta, pti¢ja Zablja perspektiva, opticka varka;
e Boja - tonska gradacija i modelacija, koloristicka modulacija, zra¢na i koloristicka perspektiva;

e Ploha - odnosi medu plohama;

e PovrSina - ritam povrsine, privid volumena na ravni,

e  Zlatni rez, opticka ravnoteza;

e Simetrija, asimetrija, ritam, proporcija, gradacija, repeticija, varijacija.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici odabiru navedene i druge materijale i tehnike ukoliko mogu posluZiti u realizaciji ishoda. Predlaze
se poducavanje demonstracijom o linearnoj perspektivi s jednim i dva o€ista. Perspektiva s tri o¢ista, pticja i
zablja se mogu obradivati analizom fotografija i uglova snimanja (rakursa). Pri analizi u€enic¢kih radova na
odgovaraju¢im primjerima ukazivati na opti¢ku ravnotezu, zlatni rez i proporcije kao intuitivni uc¢enicki osjecaj
za harmoniéne odnose likovnih elemenata i principa. Pri posmatranju filmova i video sadrzaja usmjeriti paznju
na uglove snimanja, planove i duzinu trajanja kadrova te na utisak ritma u filmu i pokret kamere u kadru.
Preporucuje se, uz ostale predmete, posebna korelacija sa nastavnim temama iz geometrije i prostornog
predstavljanja iz predmeta Matematika, Tehni¢ka kultura i Informatika.

A.8.2. Inventivho upotrebljava likovne medije,
tehnike i alate u kreativnom oblikovanju.

e EksperimentiSe s likovnim medijima,
tehnikama 1 alatima istrazuju¢i njihove
mogucénosti i vlastiti izraz.

e Analizira formalne karakteristike na
primjerima odabranih umjetnickih djela.

e Povezuje usvojeno znanje o likovnim
materijalima, tehnikama i alatima sa
znanjima iz drugih nastavnih predmeta te
iskustvima iz svakodnevnice.

e Stvara iluziju prostora  promjenom
intenziteta linije.

e Istrazuje fotografske uglove snimanja i
kadriranje.

Poveznice sa ZINPP

UMP 1.2.1. UMP 1.2.2. UMP 1.2.3.
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Klju¢ni sadrzaji

e Crtez: olovka, flomaster, lavirani tus i pero, srebrenka;

e Slikarstvo: akvarel, gvas, tempera, uljani pasteli, akril;

e Grafika: kolografija, suha igla, monotipija;

e Prostorno oblikovanje: glina, Zica, kaSirani papir, karton, ambalaza, drvo;
e Fotografija, alati za digitalnu obradu fotografije, foto-strip;

e Video snimak, montaza i interval - duzina kadra;

e  Vektorska i rasterska racunarska grafika;

e Slikanje sprejevima, airbrush, mural, zgrafito;

e  Mobil, pokret u skulpturi.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici se podstiCu da u odgovaraju¢im zadacima samostalno biraju likovne tehnike i kombinuju ih.
Preporucuje se slikanje akvarel tehnikom "mokro na mokro" da se istrazi promjena intenziteta boje.
Koloristicku perspektivu oblikovati $pahtlama i debljim kistovima da se istakne prostorni utisak ¢istih boja.
Sadrzaji poput visoke Stampe mogu se istraZivati putem video materijala ukoliko ne postoji mogucnost izvedbe
grafickog otiska. U skulpturalnom oblikovanju preporucuje se izrada stilizirane glinene figure ili karikaturalnog
poprsja uz upotrebu zi¢ano armiranog nosac¢a. Primjeri uli¢ne umjetnosti i mobil skulptura mogu se obradivati
i u formi prezentacija. Uéenici mogu raditi u parovima i grupama pri upotrebi savremenih tehnologija ukoliko
to zahtijevaju tehnicka ogranicenja.

e Posmatra vizuelne i druge sadrzaje izvan
ustaljenih modela i shvatanja.

e Izrazava vlastiti senzibilitet i dozivljaj kroz
kreativan rad.

e Izdvaja 1 wuskladuje faze stvaralackog
procesa u vlastitom radu.

e Reinterpretira ideje i forme kroz vlastite
kreacije i rekompozicije.

e Saraduje u radnoj grupi, prihvata tude ideje,
analizira prijedloge 1 ucestvuje u
zajednickom procesu.

A.8.3. Proizvodi originalna i inovativno nadograduje
predlozena idejna rjesenja.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.3.1. UMP 1.3.2. UMP 1.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Intenzitet linije i boje, oblikovanje iluzije volumena Srafiranjem, prostorni utisak boje;
Gusto, rijetko, hrapavo, glatko, lazurno, pastuozno;

Poentilizam/divizionizam;

Prozirnost i refleksija;

Plan, kadar u fotografiji i filmu, rakurs;

Diptih, triptih i poliptih;

luzija prostora na likovnoj povrsini i u digitalnim medijima;

Virtuelnoj stvarnosti;

Figura u prostoru;

Stop-animacija.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici se podsticu na istrazivanje tehnickih karakteristika, na variranje intenziteta linije i boje s ciljem
opisivanja i stvaranja iluzije prostora na povrsini, ali i samostalne likovne vrijednosti. Primjer je istrazivanje
zraCne 1 koloristicke perspektive, tonske gradacije i koloristicke modulacije kao nacina koloristickog
predstavljanja prostora, ali i isticanja i naglasavanja likovnih vrijednosti: ritma, fakture i harmonije. Nastavnici
podsticu istrazivanje optickih varki kao percepcije dvije suprostavljene vizuelne informacije. Kao primjere
traganja za novim izrazima u umjetnosti nastavnici mogu prezentovati inovaciju impresionisti¢kog slikarstva
u odnosu na dotadasnju likovnu tradiciju.
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Oblast: B/Promisljanje i refleksija

Ishod ucenja

Razrada ishoda

B.8.1. Percipira razli¢ite vizuelne i likovne sadrzaje
povezuju¢i likovni jezik s vlastitim radom,
dozivljajem i svakodnevnim iskustvom.

o  Koristi odgovarajucu likovnu
terminologiju/likovni jezik u opisu vlastitog
rada te odabranih umjetnickih i vizuelnih

primjera.

e Istrazivacki posmatra vizuelne i likovne
sadrzaje analiziraju¢i likovne elemente i
principe.

e  Primjenjuje vizuelnu pismenost u opisivanju
svakodnevnih iskustava te vlastitom
kreativnom razvoju.

e  Opisuje umjetnicka djela po fazama prema
uocenim karakteristikama (tema, motiv,
materijal, elementi i odnosi).

Poveznice sa ZINPP

UMP 2.1.1. UMP 2.1.2. UMP 2.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Graficki i industrijski dizajn;

Film, pozoriSte/teatar, strip, kadar, plan;
Scenografija, kostimografija;

Statua, bista/poprsje, torzo;

e Samostalno istrazivanje umjetnickog djela;

Crtez, slika, grafika, skulptura, arhitektura, urbanizam;

e Racunarski efekti u obradi digitalnih likovnih sadrZaja.

Preporuke za ostvarenje ishoda

U ovom uzrastu ucenici ovladavaju apstraktnim misljenjem i podsti¢u se da u neposrednom posmatranju
opisuju djelo koristedi se istrazivackim fazama odredujuéi formalne i sadrzajne vrijednosti djela. U€enici nakon
posmatranja i prikupljanja informacija iznose vlastitu interpretaciju Sto koriste u vlastitom radu te analizi
vlastitih i radova drugih ucenika. Nastavnici usmjeravaju ucenike da na primjerima iz svakodnevnog zivota
uocavaju likovne principe. Posebno je preporucljivo istrazivanje ritma, dominacije i proporcija u arhitekturi
(gréki hram, Opera u Sidneyu, ViSegradska ¢uprija, Arslanagi¢a most u Trebinju,...).

B.8.2. Istrazuje likovnu umjetnost, djela i umjetnicke
izraze, te =znafaj i ulogu kulturnoumjetnickih
institucija.

e Analizira razli¢ite oblike likovnih i
vizualnih umjetnosti.

e Istrazuje povezanost tehnike i materijala s
dozivljajem umjetni¢kog djela.

e Objasnjava ulogu razli¢itih
kulturnoumjetnickih institucija u drustvu na
osnovu neposrednog iskustva.

e Opisuje glavne stilske karakteristike na
odabranim  umjetnickim  djelima, uz
podrsku.

e Izdvaja likovne cjeline pomocu racunarskih
grafickih programa za obradu digitalnih

fotografija, uz podrsku.

Poveznice sa ZINPP

UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.2.4.

Kljuéni sadrzaji

Nacini perspektivnog prikazivanja;
Naturalizam, idealizam, karikatura, groteska;
Znak, simbol, metafora;

Plakat, tipografija, odnos slike i teksta;

Fotografija, pozitiv i negativ, stopanimacija;
Proporcije ljudskog tijela;

Geografske i stilske odlike.

Vrste filma - igrani, dokumentarni, animirani, eksperimentalni...

Proporcija u arhitekturi, odnosi vanjskog i unutras$njeg prostora, prostorne kompozicije
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u uéionici i neposrednim posmatranjem umjetnickih djela i primjera vizuelne kulture u
javnom prostoru i u kulturnoumjetni¢kim institucijama. Kod proucavanja stilskih karakteristika nastavnici
prezentiraju kanone predstavljanja ljudske figure (egipatski, grcki, Leonardov...) i vrste perspektivnog prikaza
u razli¢itim kulturama. Ucenici mogu samostalno istrazivati djelo, umjetnika, vrijeme nastanka i vlastiti
dozivljaj (preporuka: umjetnici impresionizma i postimpresionizma). Ucenici uocavaju kadar i plan u
fotografiji kao i kadar i plan u filmu i animaciji.

e Obrazlaze stavove o odabranom likovnom
djelu, zasnovane na cjelovitoj analizi.

o Daje kriticki osvrt uporedujuéi uéenicke
radove, umjetnicka djela i vizuelne primjere
uspostavljajudi kvalitativne odnose.

e Argumentuje vaznost kulturne bastine
osnovane na cjelovitoj analizi zadanih
primjera bosanskohercegovacke kulturne i
umjetnicke bastine.

e Demonstrira kulturu posje¢ivanja izlozbi i
kulturnih dogadaja biljezeci li¢ni utisak.

B.8.3. Analizira umjetnicka djela izrazavajuéi kriticki
stav.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.3.1. UMP 2.3.2. UMP 2.3.4.

Kljuéni sadrzaji

Ukljucivanje u drustveni kulturni Zivot;

Aktivno sudjelovanje u umjetnickim dogadajima;

Izrazavanje dozivljaja i kritickog misljenja;

Faze istrazivanja umjetni¢kog djela;

Uocavanje pozitivnih primjera i kvalitativno vrednovanje estetskih vrijednosti;
Razvoj vjestina opazanja i dozivljaja vizuelnih sadrzaja u svakodnevnom Zivotu.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira prvenstveno nastavnickom demonstracijom kriticke analize koja kre¢e od formalnih i
sadrzajnih elemenata djela, stilskih i izrazajnih vrijednosti te interpretaciju doZivljaja ucenickog rada i
umjetni¢kog djela. Ucenici se podsti¢u da izraze li¢ni doZivljaj predstavljenog djela te da razvijaju kriticki stav
i obrazlazu ga adekvatnom likovnom terminologijom. U¢enici samoprocjenjuju postignuca i definiSu vlastiti
identitet u kontekstu vremena i drustvenih odnosa u pozitivnom okruZenju kao aktivni uéesnici radnog procesa
i kulturnog zivota. ProSirivati znanja o slikarskim zanrovima (pejzaz, mrtva priroda, portret, historijske scene,
sakralne teme, fantastika,...).

Oblast: C/Estetika, konstrukcija, funkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e IstraZzuje prostor i analizira meduodnos
funkcionalnosti i estetike u arhitekturi i
urbanizmu.

e Analizira meduodnos funkcionalnosti i
estetike na  odabranim  primjerima
upotrebnih predmeta, primjenjujuci steceno

C.8.1. Istrazuje primjere i na osnovu iskustava opisuje znanje u svom radu.
odnos funkcije i estetike u arhitekturi, urbanizmu, e Utvrduje uticaj likovnog oblikovanja
dizajnu i vizuelnom komuniciranju. vizuelnih  znakova u  komuniciranju

odgovarajuée poruke primjenjujuéi steceno
znanje o grafickom dizajnu u svom radu.

e  Uporeduje jasnost grafickog prikaza, odnos
teksta i slike te ulogu tipografije.

e Analizira primjere prenosenja vizuelnih
poruka u savremenom kontekstu.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.1.1. UMP 3.1.2. UMP 3.1.3.
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Kljuéni sadrzaji

Svijetlost, boja, materijal i povr$ine u arhitekturi;

Odnos oblikovanog prostora i covjeka u kontekstu namjene, sadrzaja i dozivljaja;
Funkcionalnost u industrijskom dizajnu, Le Corbusierovi moduli, proporcija i estetika;
Moguénosti oblikovanja u savremenim graditeljskim materijalima;

Klasi¢ni i savremeni materijali, povrSine i nacini obrade u oblikovanju upotrebnih predmeta;
Tekstilni dizajn, dekorativne povrSine;

Plakat, graficki znak, pismo, tipografija.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Preporuceni sadrzaji za ovaj ishod ucenja Se realiziraju i kroz ishode iz oblasti A. Kreativnost i produkcija, tj.
kroz likovne pojmove koje udenici usvajaju, pa se shodno tome i vrednuju. Primjeri i pojmovi kojima se
istrazuje funkcionalnost i estetika se obraduju kao podsticaj za samostalan i grupni rad. Teme se mogu
realizirati i kao projektni zadaci prikupljanja i prezentacije istrazivanja u neposrednoj okolini. Preporucuje se
upoznavanje s historijatom plakata od Toulous-Lautreca do danas,npr. pozorisni plakati, plakati
bosanskohercegovackih filmova,... Analizom sadrzaja u udzbenicima, novinama, internet sadrzajima i
televizijskim programima, istrazujemo prisutnost vizuelno oblikovanih informacija grafickih prikaza,
dijagrama, piktograma,... Istrazivati primjere uli¢ne umjetnosti (grafiti, murali,...) - kao i estetsko obogacenje i
vizuelno zagadenje u neposrednom okruzenju.

e Proucava znacaj likovne umjetnosti kao
oblika izrazavanja, interpretacije i dozivljaja
te istrazuje kriterije za interpretaciju i
vredovanje umjetni¢kog djela, uz podrsku.

e Analizira na koji na¢in stilske i sadrzajne
karakteristike doprinose estetskom
rezultatu, interpretaciji i dozivljaju.

e Istrazuje nacine na koje likovni elementi i

C.8.2. Utvrduje vaznost likovne umjetnosti kao oblika principi doprinose prenosenju i

izrazavanja i komunikacije. razumijevanju  poruke u  vizuelnom
komuniciranju.

e Opisuje ulogu vizuelnin znakova u
komuniciranju odgovarajue poruke te
primjenjuje steena znanja u kreativnhom
radu.

e  Proucavanacine vizuelnog komuniciranja u
savremenim vizuelnim izrazima (film, spot,
video rad, animacija).

Poveznice sa ZINPP UMP 3.2.1. UMP 3.2.2. UMP 3.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Izrazavanje, doZivljaj, interpretacija;

Komunikacija, poruka;

Razlika izmedu vizuelnog komuniciranja i dozivljaja umjetni¢kog djela;
Promjena perspektive i proporcije u cilju naglasavanja dozivljaja;
Odnos likovne vrijednosti i informacije u oblikovanju plakata;

Uloga skulpturalnih oblika i dekoracije u arhitekturi;

Film: igrani, dokumentarni, eksperimentalni,...

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici komparacijom linearne/matematicke i koloristicke perspektive ukazuju na razlicite likovne pristupe
realisti¢nog i interpretativnog prikaza. Razgovarati o tome kako deformacija realnog izgleda (karikaturalno ili
groteskno) oblikuje percepciju i dozivljaj djela. Podsticati istrazivanje kako ugao fotografisanja pojacava
interakciju i dozivljaj. Razgovarati o dozivljaju prostora u arhitekturi (uporediti gotiku i renesansu), primjere
monumentalnih gradevina i skulptura, ulogu likovne umjetnosti i dekoracije u sakralnim objektima... Uz
upoznavanje razlicitih filmskih formi, u€enici se mogu upoznati s primjerima umjetnickih animiranih filmova.
Analizu umjetnickih djela i primjere kulturne bastine povezivati sa znanjima iz drugih nastavnih predmeta.

54



e Proucava ulogu likovne umjetnosti i
umjetnika u  razli¢itim  druStvima i

kulturama.
e Objasnjava uticaj historijskih i drustvenih
C.8.3. Utvrduje ulogu likovne umjetnosti i umjetnika okolnosti na likovno stvaralaStvo na
u drustvu, vaZnost kulturne bastine te procjenjuje odabranim likovnim djelima.
odnose likovne umjetnosti i drustva. e Interpretira umjetni¢ka djela u kontekstu

poznatih drustvenih uslova.
e Opisuje uticaj kulturne bastine na vlastiti

identitet.
e  Izrazava li¢ni doZivljaj umjetnickog djela.
Poveznice sa ZINPP UMP 3.3.1. UMP 3.3.2. UMP 3.3.3.

Kljuéni sadrzaji

e Iskustvo i dozivljaj nakon prisustva otvorenju likovne izloZbe;

e Ucesce u organizovanim aktivnostima u galeriji ili muzeju i kriticki osvrt nakon posjete kulturnom
dogadaju;

e  Organizacija $kolskih izlozbi, kulturnih priredbi, likovni konkursi, radionice animacije i filma;

o  Kiriticki stav o arhitektonskim i urbanistickim primjerima iz neposredne okoline;

e Samopouzdanje, kriti¢nost, samosvijest.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u skladu s moguénostima i prilikama za shvatanje uloge umjetnosti i umjetnika u drustvu i u
saradnji s umjetnicima i kulturnim institucijama. Vazno je organizovanje posjeta otvorenjima kulturnih
manifestacija. Uéenici organizuju razredne i Skolske izlozbe na odabrane teme preuzimajuéi ulogu Zzirija,
promotora, organizatora, publike, pisca izvjestaja za izlozbe, kriti¢ara... Kod proucavanja historijskih, stilskih
i drustvenih okolnosti preporucuje se upoznavanje s djelima i umjetnicima iz razdoblja renesanse: Brunelleschi,
Leonardo i Michelangelo, komparacija stilskih karakteristika renesansne i barokne arhitekture; za vizuelno
komuniciranje - plakati Henri de Toulouse-Lautreca; interpretacija i dozivljaj Impresija, Claude Monet
(korelacija s nastavnim sadrzajima iz predmeta Historija). Preporuceni likovni primjeri: Atinska S$kola
Raffaello, Mona Lisa, Vitruvijev ¢ovjek - Leonardo, Voénjak Andre Derain, Planina sv. Viktor - Paul Cezzane.
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9. razred osnovne Skole /34 nastavna sata godiSnje/

Oblast: A/Kreativnost i produkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda
e Analizira likovna elemente i principe
likovne forme na likovnim djelima i u
okruzenju.

e Ocjenjuje likovne principe u vlastitom i
tudem radu, u odabranim umjetnickim
djelima i na primjerima vizuelnog
izrazavanja.

e Utvrduje jedinstvo likovnih elemenata i
principa u likovnoj kompoziciji.

e Oblikuje likovne povrSine prvenstveno
polazeci od likovnih principa.

e Kreira povrsine i volumene kao jedinstvene
i harmoniéne likovne kompozicije.

A.9.1. Analizira i procjenjuje likovne elemente i
likovne principe u vlastitom 1 tudem radu i
umjetnickim djelima.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.1.1. UMP 1.1.2. UMP 1.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e Linija u likovhom kontekstu, linearne teksture, linearna harmonija;

e Boja - fizi¢ka osobina svjetlosti, kombinacije boja (sklad boja);

e Koloristi¢ki kontrast (boja prema boji, svijetlo-tamno, toplo-hladno, komplementarnost, simultani
kontrast, kontrasti kvantiteta i kvaliteta);

e Ploha - harmoni¢ni odnosi crnih i bijelih ploha (forma i antiforma), dekorativne plohe;

e Povrsina - faktura kao rukopis umjetnika;

e Masa i prostor — kontrasti u skulpturi, arhitektonski i urbanisticki kontrasti;

e Harmonija, ritam i ravnoteza, simetrija i asimetrija, staticno i dinami¢no u plohi i prostoru;

e Vrste kompozicija po smjeru i obliku.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici u 9. razredu zaokruzuju i sumiraju ste¢ena znanja i vjestine u jednu cjelinu. Pri istrazivanju harmonije
kao likovnog elementa u linearnim i koloristickim odnosima naglasak je na relaciji isto-slicno-razlicito.
Likovna kompozicija nije viSe samo raspored likovnih elemenata unutar umjetnickog djela nego ona
predstavlja odnos tih elemenata upotrijebljenih da kod posmatraca proizvedu emocionalnu i intelektualnu
reakciju kao i estetski dozivljaj likovnog djela. Podsticati shvatanje umjetnosti kao originalnosti, ideje,
humanistickih vrijednosti, slobodnog izrazavanja i progresivnosti. Nastava ¢e se najbolje realizirati uz
zadavanje vizuelnih prezentacija i uéenickih projekata za samostalan i grupni rad. Kreativan rad treba da sadrzi
kompleksne zadatke, poticati divergentno misljenje, percepciju i interpretaciju.

e Eksperimentise s medijima, tehnikama i
alatima.

e ObrazlaZze odabir medija, tehnike i alata u
vlastitom likovnom izrazu.

e Procjenjuje odnos izrazajnih osobina
likovne tehnike s formalnim i stilskim

A.9.2. Istrazuje i kombinuje likovne medije, tehnike i karakteristikama na primjerima odabranih
alate u likovnom izrazavanju. umjetnickih djela.

e Povezuje usvojeno znanje o likovnim

materijalima, tehnikama i alatima sa

znanjima iz drugih nastavnih predmeta s
iskustvima iz svakodnevnice.
e Istrazuje savremene likovne medije.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.2.1. UMP 1.2.2. UMP 1.2.3.
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Kljuéni sadrzaji

Crtez: olovka, ugljen, lavirani tus i pero;

Slikarstvo: akvarel, gvas, tempera, akril, uljane boje, foto-kolaz;

Grafika: monotipija, kolografija, racunarska grafika;

Prostorno oblikovanje: glina, Zica, kaSirani papir, karton, ambalaZza, gips, jednodijelni kalup;
Fotografija, alati za digitalnu obradu fotografije, film;

Primjena 3D printera u umjetnosti i oblikovanju upotrebnih predmeta.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici odabiru navedene i druge materijale i tehnike ukoliko mogu posluziti u realizaciji ishoda. U¢enici
samostalno odabiru tehniku za izradu crteza ili slike uz obrazlaganje razloga za odredenu tehniku u odnosu na
tematski i likovni zadatak. Vazno je da se ucenici upoznaju sa primjerima kombinovanih tehnika u asamblazu,
pop-artu i enformelu. U oblasti grafike, ukoliko je moguce, ucenici istrazuju primjere kombinovanih grafickih
tehnika. Teme iz oblasti fotografije i filma se obraduju u skladu s moguénostima i kroz projektnu nastavu.
Preporucuje se osmisljavanje tematskih zadataka iz fotografije i oblikovanje digitalnih fotokolaza. Pozeljno je
da se ucenici neposredno ili preko video prezentacije upoznaju s mogucénostima 3D printera.

e Posmatra oblike i pojave izvan ustaljenih
modela i shvatanja.

e Izrazavavlastiti dozivljaj kroz kreativan rad.
Izdvaja 1 wuskladuje faze stvaralackog
procesa u vlastitom radu.

e Reinterpretira ideje kroz vlastite kreacije.

e  Aktivno ucestvuje u radnoj grupi, prihvata
tude ideje, analizira prijedloge i ucestvuje u
zajednickom procesu.

A.9.3. Proizvodi originalna i inovativno nadograduje
predlozena idejna rjesenja.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.3.1. UMP 1.3.2. UMP 1.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Izrazajne osobine crtacih tehnika;

Hromatski raspon i gama boje (dominacija tona na slici);
Valerski interval i valerski kljuc;

Psiholosko djelovanje linija, boja i ploha;

Realne i fantasti¢ne povrsine, mikro i makro povrSine;
Volumen kao trag kretanja linije i plohe;

Linija, boja i ploha u prostoru;

Svjetlost u prostoru.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici podsticu slobodno izrazavanje i istrazivanje. U 9. razredu ¢es¢e mozemo podsticati slobodan odabir
i kombinovanje tehnika. Vazno je da ucenici objasnjavaju odabir tehnike i Zeljeni rezultat. Kreativan rad,
kombinovanje i reinterpretacija odvijaju se kroz cijeli radni proces. Uenici se usmjeravaju na predlozene
sadrzaje i druge ideje, motive i tehnike ukoliko nastavnici procijene da razvijaju originalnost. Kao podsticaj za
umjetnicki eksperiment mogu posluziti odabrani primjeri umjetnickih djela iz enformela i akcionog slikarstva.
Kroz kineticki eksperiment istrazivati i u prostornom oblikovanju prikazati utisak volumena koji nastaje
rotacijom linije i plohe. Ukoliko postoji potreba i tehni¢ke moguénosti to uslovljavaju uéenici mogu raditi u
grupama posebno pri upotrebi racunarskih tehnologija i kod snimanja kratkih filmova.
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Oblast: B/Promisljanje i refleksija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Istrazuje razliCite vizuelne i likovne sadrzaje
opisujuc¢i tehnicke, formalne i sadrzajne
osobine.

e Upotrebljava odgovarajucu likovnu
terminologiju u opisu odabranih
umjetnickih i vizuelnih primjera.

e Demonstrira  vizuelnu  pismenost u
opisivanju vlastitog rada i svakodnevnih
iskustava.

e Izdvaja umjetnicko djelo od drugih
vizuelnih sadrzaja.

e Istrazuje primjere i moguénosti savremenih
tehnologija u likovnom izrazavanju.

B.9.1. Percipira vizuelne sadrzaje koriste¢i likovni
jezik u kreativnom i verbalnom izraZavanju.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.1.1. UMP 2.1.2. UMP 2.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Crtez, slikarstvo, grafika, skulptura;

Primijenjena umjetnost, graficki i produkt dizajn;

Arhitektura, urbanizam;

Film, fotografija, strip, animacija;

Uli¢na umjetnost, mural, grafit;

Performance, asamblaz, mobil, instalacija, land art, body art, softver art,...

Preporuke za ostvarenje ishoda

UCcenici istrazuju razliite oblike likovne umjetnosti, vizuelnog komuniciranja i dizajna te upoznaju primjere
savremenih likovnih izraza. Ucenici neposredno istrazuju umjetni¢ka djela (u kulturnoj instituciji, slikarski
atelje, spomenik u javnom prostoru) i opisuju djelo izdvajajuci formalne i1 sadrzajne osobine. Samostalno
prikupljaju informacije o odabranom umjetniku i djelu. Iznose vlastitu interpretaciju §to upotrebljavaju u
vlastitom radu i analizi vlastitih i radova drugih ucenika. Nastavnici koriste odabrane primjere da podsticu
ucenicko razumijevanje likovnog jezika, metafora, asocijacija, uloge podsvijesti i kritickog razmisljanja. Posto
se iz nastavnog predmeta Historija proucava razdoblje 20. stoljeca, preporucuje se upoznavanje s djelima iz
ekspresionizma, kubizma, nadrealizma,....kao primjerima za vjezbanje kreativnog divergentnog misljenja i
otkrivanje slojeva znacenja uz podrsku nastavnika. Primjeri savremenih likovnih izraza se obraduju u skladu s
moguénostima i kao informacija o umjetni¢kim tendencijama, a ne kao obavezni sadrzaji.

e Analizira razlicite oblike likovnih i
vizualnih umjetnosti.

e  Prosuduje ulogu razli¢itih
kulturnoumjetni¢kih institucija u drustvu na
osnovu neposrednog iskustva.

e Opisuje glavne stilske karakteristike na
njemu poznatim umjetni¢ckim djelima, uz
podrsku.

e Primjenjuje osnovno znanje o0 teoriji
umjetnosti u istrazivanju umjetnickih djela,
uz podrsku.

B.9.2. Istrazuje likovnu umjetnost, djela, znacaj i
ulogu kulturno-umjetnickih institucija.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.24.

Kljuéni sadrzaji

Klasi¢ne i savremene likovne discipline;

Kulturno-umjetnicke institucije i nacini predstavljanja djela iz historije umjetnosti i savremenog doba;
Odnos sadrzaja i forme u razli¢itim umjetni¢kim pravcima;

Moderni umjetnicki pravci, razvoj fotografije, umjetnost happeninga;

Razvoj apstrakcije i njene osobine.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u ucionici 1 neposrednim posmatranjem umjetnickih djela 1 primjera vizuelne kulture u
javnom prostoru i u kulturnoumjetni¢kim institucijama. Istraziti rad i Zivot poznatih umjetnika kroz samostalne
ucenicke projekte. UCenici mogu samostalno istrazivati djelo, umjetnika, vrijeme nastanka i vlastiti dozivljaj
(preporuka: umjetnici moderne u arhitekturi i slikarstvu, apstraktno slikarstvo). Razvija se spoznaja da su
umjetnici ,,uvijek ispred svoga vremena“ te kroz tu prizmu naglasiti znacaj umjetnosti u drustvima. Sve
razvijene demokratske zemlje podrzavaju i brinu se o materijalnoj i nematerijalnoj kulturnoj bastini te o
stvaraocima savremene umjetnosti. Uz ishode iz Oblasti A. Kreativnost i produkcija, tj. sadrzaje vezane za
Likovne medije i tehnike, ucenik istrazuje racunarsku grafiku i animaciju, u skladu s materijalnim
mogucénostima nastave.

e Izrazava li¢ni stav o odabranom likovnom
djelu, iznose¢i argumentaciju.

e Analizira vlastiti i tudi rad uporedujuéi
kvalitativne odnose.

B.9.3. Analizira umjetni¢ka djela izrazavajuci kritic¢ki e Ispituje likovne vrijednosti  vizuelnih
stav, uporeduje i vrednuje vlastiti i tudi rad sadrzaja u neposrednom okruZenju.
promisljajuci odnose ideje i konaéne realizacije. e Proudava znaaj kulturne i umjetnicke

bastine 1 argumentuje vaznost njenog
proucavanja i oéuvanja.

e Demonstrira kulturu posjeta izlozbama i
kulturnim dogadajima biljeze¢i li¢ni utisak.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.3.1. UMP 2.3.2. UMP 2.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Redefinicija, apstrakcija;

Komunikacija, poruka, percepcija;

Izrazavanje, dozivljaj, interpretacija, reinterpretacija;
Kultura i supkultura;

Poliperspektiva;

Ki¢, vizuelno zagadenje, reklama, mediji.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici se podsti¢u da izraze li¢ni dozivljaj predstavljenog djela te da razvijaju kriticki stav i obrazlazu ga
adekvatnom likovnom terminologijom. Nastavnici uspostavljaju kriterije za analizu i procjenjivanje odredenih
likovnih zadataka. Naglasak je na likovnom izrazu i uskladenosti tehnike i likovnih principa sa Zeljenim
utiskom likovne kompozicije. Ucenike se podstice na samostalno izrazavanje, vrednovanje i samovrednovanje
uz naglasak da se o ukusima vrijedi i treba raspravljati - na demokratski i argumentovan na¢in. U¢enici oblikuju
liéni identitet i likovni izraz u kontekstu vremena i drustvenom okruzenju. Prepoznaju vrijedno od nevrijednog,
ki¢ od umjetnickog djela, razumiju pojam vizuelnog zagadenja i njegov Stetan uticaj. U¢enicima se sugerira da
Se vizuelno zagadenje ne deSava samo na medijskim sredstvima (Stampanim i digitalnim), nego se deSava i u
grafic¢kom i industrijskom oblikovanju, arhitekturi i vizuelnim sredstvima komuniciranja.
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Oblast: C/ Estetika, konstrukcija, funkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Istrazuje prostor te analizira funkcionalnost
i estetiku u arhitekturi i urbanizmu.

e Predlaze 1ideje za preoblikovanje u
neposrednom urbanom okruZzenju nakon
analize i izdvajanja uoc¢enih nedostataka.

e Analizira funkcionalnost i estetiku na

C.9.1. Istrazuje i utvrduje vaznost funkcije i estetike u odabranim primjerima upotrebnih predmeta.
arhitekturi, urbanizmu, dizajnu i vizuelnom e Procjenjuje uticaj likovnog oblikovanja
komuniciranju. vizualnih znakova u komuniciranju poruke

primjenjujuéi steCeno znanje o grafickom
dizajnu u svom radu.

e Kreira harmonican odnos teksta i slike na
povrsini  koriste¢éi  se  raCunarskim
tehnologijama.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.1.1. UMP 3.1.2. UMP 3.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e Proslost i sadasnjost, tradicionalni i savremeni materijali; intimno i javno u arhitekturi i urbanizmu;
e Uloga ornamenta u modernoj arhitekturi;

Grad kao organizam;

Urbano vizuelno i svjetlosno zagadenje;

Klasi¢ni i savremeni materijali, povrSine i nac¢ini obrade u oblikovanju upotrebnih predmeta;
Odnos funkcionalnosti, estetike, ekonomicnosti i ergonomicnosti;

Uloga industrijskog dizajna u savremenom drustvu;

Vrijednost industrijskog proizvoda.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod usmjerava na istrazivanje, analitiCko posmatranje primjera u neposrednom Zivotnom okruzenju s ciljem
da se na argumentovan nacin procjenjuju i kriti¢ki vrednuju primjeri arhitektonskih i vizuelnih sadrzaja. Teme
se mogu realizirati i kao projektni zadaci prikupljanja i prezentacije istrazivanja u neposrednoj okolini.
Preporucuje se uporedna analiza Eiffelovog tornja i Zeljeznickih mostova, ekstravagantnih modnih kolekcija i
avangardnih tendencija u arhitekturi i vizuelnom izrazavanju. Nastavnici mogu odabrati primjere interpolacije
(prozimanja stare i nove arhitekture) s ciljem razumijevanja problema rasta gradova, ofuvanja tradicije u
savremenom nacinu zivota. U€enici se usmjeravaju da uocavaju arhitektonske kontraste, negativne i pozitivne
primjere, da izrade kriterije za vrednovanje funkcionalnih i estetskih kvaliteta u savremenoj arhitekturi. Ugenici
mogu da opisuju prednosti i mane urbanizacije, primjere socijalne otudenosti, drustvene nejednakosti i
ugrozavanja prirodne sredine kao i prednosti reciklaze, zelenih tehnologija, lakse komunikacije i kulturne
interakcije.

e Istrazuje kriterije za interpretaciju i
vrednovanje umjetni¢kog djela.

e Izrazava dozivljaj likovnog umjetni¢kog
djela i primjera vizuelnog komuniciranja i
povezuje ga s Vlastitim iskustvima,

. y . . . osjecajima i stavovima.
C.9.2. Prosuduje vaznost likovne umjetnosti u jecay VoV

meduljudskoj interakciji te istrazuje kriterije za ¢ An".ﬂ“ZI.rva k{%ko “k(.)vm e!ement!

interpretaciju i vrednovanje umjetnickih djela. umjéitqlckog djela te. njegove Stlls.ke I
sadrzajne karakteristike doprinose
interpretaciji, dozivljaju 1  estetskoj
vrijednosti.

e Izrazava i objasnjava dozivljaj umjetnickog

djela.

Poveznice sa ZIJNPP UMP 3.2.1. UMP 3.2.2. UMP 3.2.3.
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Kljuéni sadrzaji

Klasi¢ne i savremene likovne discipline;

Ekspresivnost, akciono slikarstvo;

Multimedijalne umjetnosti;

Eksperimentalni film, alternativni strip i animacija; Kompozicija, rekompozicija, redefinicija;
Komunikacija, poruka, percepcija;

Konvencija i ekstravagancija, dekoracija;

Izrazavanje, dozivljaj, interpretacija, reinterpretacija;

Savremeni reklamni mediji, led paneli, hologramske slike.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u kombinaciji sa ishodima B.9.2. i B.9.3. Neposrednim posmatranjem i istrazivanjem u
javnom prostoru, galerijama i muzejima te u vlastitom i tudem kreativnom radu ucenici analiziraju umjetnicka
djela i uspostavljaju kriterije za vrednovanje i interpretaciju. U¢enici se usmjeravaju da kroz analizu prepoznaju
likovne elemente, te odrede relacije kontrasta, dominacije, ritma i harmonije u kompozicijskoj cjelini. Primjeri
iz pop-art pravca mogu posluZiti za istrazivanje uloge umjetnosti u savremenom potro$ackom drustvu
(vrijednost, kvalitet, popularnost,...). Preporucuje se da nastavnici u skladu s procjenom moguénosti i u¢enicke
spremnosti, kroz analizu primjera objasne ideju moderne u umjetnosti kao negiranje tradicionalnih obrazaca,
kao 1 pojam postmoderne kao spajanja razlicitih stilova, kultura, umjetnic¢kih formi kao i stalno preispitivanje
autoriteta, Kriterija i identiteta.

e Proucava znaCenje likovne umjetnosti i
umjetnika u proslosti, razli¢itim kulturama i u
savremenom dobu.

e Analizira uticaj historijskih i drustvenih

. . . .. . okolnosti na likovno stvaralastvo na odabranim
C.9.3. Utvrduje ulogu likovne umjetnosti i umjetnika likovnim primjerima.

u drustvu, vaznost kulturne baStine te procjenjuje e Procjenjuje uticaj kultume bastine na vlastiti
odnos likovne umjetnosti i drustva. identitet.

e Istrazuje umjetnicka djela i primjere kulturne

bastine koriste¢i se internet stranicama
relevantnih institucija.

e  Istrazuje savremene vizuelno-likovne izraze.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.3.1. UMP 3.3.2. UMP 3.3.3.

Kljuéni sadrzaji

e  Opis iskustva i dozivljaja prisustva otvorenju likovne izlozbe; Organizovane aktivnosti u galeriji ili
muzeju;

e  Kiriticki osvrt nakon posjete kulturnom dogadaju;

e Organizacija Skolskih izlozbi, kulturnih priredbi, likovnim konkursima, radionicama animacije i
filma;

e  Kiriticki stav o primjerima savremene umjetnosti;

e Istrazivanje primjere svjetske i nacionalne kulturne bastine u kontekstu vremena i druStvenih
okolnosti;

e  Primjeri vizuelnog i svjetlosnog zagadenja u urbanim sredinama i uticaj na ¢ovjeka i okolinu.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u saradnji s umjetnicima i kulturnim institucijama. Rezultati poduc¢avanja u predmetu likovna
kutura se procjenjuju i kroz uvid u samostalno ucenic¢ko posje¢ivanje i uceSce u Skolskim i vanskolskim
kulturnim manifestacijama. Znacaj galerija, muzeja, remek-djela i kulturnih spomenika u kulturnom turizmu.
Uc¢enici organizuju razredne i §kolske izlozbe samostalno oblikujuéi koncept izlozbe, prezentacije i promocije.
Kod proudavanja historijskih, stilskih i drustvenih okolnosti preporu¢uje se upoznavanje s djelima i
umjetnicima iz 20. stoljeca i savremenog doba (ekspresionizam, dadaizam i nadrealizam, kubizam, op-art, pop-
art). Preporuceni likovni primjeri: Vrisak, litografija - Munch, Zena s gitarom - Georges Braque, Mrtva priroda
- Behaudin Selmanagi¢, Majka zemlja - Frida Kahlo, Ples i Muzika - Anri Matisse, ra¢unarske grafike - Zeljko
Filipovi¢, Guernica- Picasso, Krznena $oljica- Meret Openihheim, te umjetnici: Paul Klee, Constantin
Brancusi, Henry Moore, Bridget Rilley, Hannah Hoch, Salvador Dali, Antoine Pevsner, Mustafa Skopljak,
Kenan Solakovié¢, Mersad Berber, Alija Kucukali¢, Safet Zec, Asim Delilovié.
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GIMNAZIJA

1. razred gimnazije /70 nastavnih sati godiSnje/

Oblast: A/Kreativnost i produkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda
e Analizira likovne elemente i principe
likovne forme na likovnim djelima i u
okruzenju.
e Procjenjuje i prezentira likovne principe na
odabranim primjerima likovnog
izrazavanja.

A.1.1. Analizira likovne elemente i likovne principe u

vlastitom i tudem radu i umjetnickim djelima. *  Izdvaja i uporeduje stilske osobine i razlike

dajuci vlastiti kriticki osvrt.

e Utvrduje jedinstvo likovnih elemenata i
principa u likovnoj kompoziciji.

e Uocava formalne likovne vrijednosti na
odabranim primjerima i rekomponuje kroz
vlastiti rad.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.1.1. UMP 1.1.2. UMP 1.1.3.

Kljuéni sadrzaji

e Linija, boja, ploha, povrs§ina i masa i volumen kao elementi likovne kompozicije.

e Elementi likovne kompozicije u klasi¢nim i savremenim likovnim izrazima.

e Dozivljaj harmonije likovnih elemenata i principa likovne kompozicije.

e Formiranje stilskih karakteristika u vizuelnom izrazavanju na osnovu odnosa u likovnoj kompoziciji.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici kroz razli¢ite oblike aktivnosti organizuju istrazivacke projekte u skladu s predloZzenim temama na
nac¢in da ucenici putem prezentacija, projekata, likovnih radova i eseja, analiziraju i opisuju razli¢ite likovne
postupke i koncepte. UCenici izdvajaju formalne vrijednosti likovnih cjelina, oblikuju skice, sheme i
piktograme, uporeduju i rekomponuju odabrane likovne sadrzaje. Ucenici imaju slobodu odabira nacina i
materijala kojima ¢e realizirati svoja istrazivanja. Potrebno je da zadaci za pojedina¢no i grupno istraZivanje
budu organizovani tako da povezuju razli¢ite umjetnicke tendencije, umjetnicka razdoblja i1 kulture pri ¢emu
¢e ucenici izdvajati i opisivati ulogu likovnih elemenata i vrijednosti u kompozicionim cjelinama. Kao primjer
moze posluziti uporedivanje stati¢nosti i dinamicnosti u renesansnim i baroknim likovnim i arhitektonskim
kompozicijama.

e Procjenjuje meduodnos izrazajnih osobina
likovnih tehnika, medija i alata s formalnim
i stilskim karakteristikama na odabranim
umjetnickim djelima.

e Povezuje steCeno znanje 0 likovnim
materijalima, tehnikama i alatima sa

A.l.2. Istrazuje likovne medije, tehnike i alate u
vizuelnom/likovnom izrazavanju i na umjetnickim

djelima. znanjima iz drugih nastavnih predmeta i s
iskustvima iz svakodnevnice.
e Istrazuje savremene likovne medije i
tehnike.
Poveznice sa ZINPP UMP 1.2.1. UMP 1.2.2. UMP 1.2.3.

Kljuéni sadrzaji

Klasi¢ne i savremene likovne tehnike.

Stilske i individualne karakteristike upotrebe likovnih tehnika, materijala i alata.
Izrazajna sredstva i mogucnosti u savremenim likovnim postupcima i medijima.
Rekomponovanje i reinterpretacija kroz istrazivanje izrazajnih sredstava.
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici istrazuju povezanost likovnih tehnika i postupaka sa stilskim obiljezjima i drustvenim okolnostima,
npr. izbjegavanje skulpturalnog izraza u bizantijskoj umjetnosti, upotrebu vitraja u gotici, fresko tehnike u
renesansnoj Italiji, valjkasti karakter sumerskog i kubi¢ne forme egipatskog kiparstva, raznolikost materijala i
formi u islamskom graditeljstvu,... Preporucuje se rad kroz istrazivacke projekte i uporedne analize primjera te
kreativna interpretacija i rekonstrukcija tehnika. Ucenici samostalno biraju i upotrebljavaju likovne tehnike
obrazlazu¢i odabir 1 povezanost izrazajnih mogucénosti tehnike i materijala s odabranim konceptom, temom i
dozivljajem likovne cjeline.

e Posmatra oblike i pojave izvan ustaljenih
modela i shvatanja.

e Izrazava vlastiti dozivljaj, stavove i ideje
kroz kreativan rad.

e Opisuje i primjenjuje faze stvaralackog
procesa.

e Rekomponuje i reinterpretira likovne
sadrzaje izrazavajuci vlastiti stav.

e Aktivno ucestvuje u radnoj grupi, prihvata
tude ideje, analizira prijedloge i ucestvuje u
zajednickom procesu.

A.1.3. Kreira originalna idejna rjeSenja te inovativno
reinterpretira i rekomponuje kroz istrazivacki proces.

Poveznice sa ZINPP UMP 1.3.1. UMP 1.3.2. UMP 1.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Faze radnog stvaralackog i istrazivackog procesa;

Uloga eksperimenta i sluc¢aja u savremenim likovnim postupcima;

Deformacija oblika u likovnom izrazavanju;

Promjena znacenja promjenom konteksta;

Odnos racionalnog i emocionalnog u stvaralackom postupku; Izrazajna sredstva u savremenim
likovnim medijima.

Preporuke za ostvarenje ishoda

UCcenici istrazuju, skiciraju, konstruiSu, rekonstruisu i reinterpretiraju likovne odnose i umjetnicke koncepte.
Uocavajuci likovnu strukturu i specifi¢ne stilske karakteristike, vizuelnim predstavljanjem percipiranog i
ponavljanjem likovnih postupaka promisljaju proces nastanka likovnog djela, produbljuju nivo spoznaje i
osposobljavaju se za samostalan kriti¢ki dozivljaj i interpretaciju likovnih sadrzaja. Preporucuje se da ucenici
pored sveske A4 formata u kojoj vode biljeske i skiciraju sheme i koncepte, posjeduju i likovnu mapu u kojoj
¢e, u skladu s temama koje obraduju, oblikovati vlastite, slobodne interpretacije likovnih sadrzaja u medijima
i tehnikama po vlastitom izboru.

Oblast: B/Promisljanje i refleksija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Istrazuje razlicite vizuelne i likovne sadrzaje
opisujuc¢i tehnicke, formalne i sadrzajne
osobine.

e Demonstrira  vizuelnu  pismenost u
opisivanju odabranih umjetnickih djela,
vlastitog rada i drugih vizuelnih sadrzaja.

B.1.1. Ovladava likovnim jezikom i upotrebljava ga e Utvrduje svijest o univerzalnosti likovnog
pri percipiranju umjetnickih djela 1 vizuelnog umjetnickog jezika.
okruzenja. e IstraZuje primjere i mogucénosti savremenih
tehnologija u likovnom izraZavanju.
e Koristi likovni jezik i adekvatnu

terminologiju u svakodnevnom Zivotu.

e Povezuje steCena znanja i iskustva sa
znanjima iz drugih oblasti i svakodnevnog
Zivota.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.1.1. UMP 2.1.2. UMP 2.1.3.
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Kljuéni sadrzaji

Arhitektura i urbanizam;
Savremene likovne tehnike i postupci;

Ikonoloska analiza likovnog sadrzaja;
Historija umjetnosti i teorije 0 umjetnosti;
Estetske teorije o pojmu i ideji lijepog;

Univerzalnost likovnog jezika.

Klasiéne likovne discipline (slikarstvo, grafika, skulptura);
Primijenjene umjetnosti (graficki i produkt dizajn);

Klasi¢na i savremena likovna izrazajna sredstva;
Analiza odabranih primjera likovne umjetnosti i likovnog oblikovanja;

Preplitanja i medusobni uticaji razli¢itih kultura;

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici istrazuju razli¢ite oblike likovne umjetnosti, vizuelnog komuniciranja i dizajna te upoznaju primjere
savremenih likovnih izraza. Uenici neposredno istrazuju umjetnicka djela (u kulturnoj instituciji, slikarski
atelje, spomenik u javnom prostoru) i opisuju djelo izdvajajuéi formalne i1 sadrzajne osobine. Samostalno
prikupljaju informacije 0 odabranom umjetniku i djelu, razvijaju sposobnost percipiranja stilskih obiljezja
razli¢itih kultura i epoha te izrazavaju kriti¢ki stav. Iznose vlastitu interpretaciju sluzeé¢i se kreativnim i
divergentnim misljenjem. Nastavnici koriste odabrane primjere da podsti¢u uéeni¢ko razumijevanje likovnog
jezika, metafora, asocijacija, uloge podsvijesti i slobodnog razmisljanja i interpretacija. Ucenici upoznaju
osnovne teorije o filozofskom poimanju lijepog u estetskom smislu i o tome piSu esej. Primjeri savremenih
likovnih izraza se analiziraju i reinterpretiraju u skladu s moguénostima.

B.1.2. Istrazuje stilske karakteristike, kontekst i
interpretaciju umjetnickih djela te znacaj i ulogu
kulturnoumjetni¢kih institucija.

Istrazuje 1 interpretira razliite oblike
likovnih i vizualnih umjetnosti.

Prosuduje meduodnose likovnih principa i
tehnickih karakteristika s vremenskim i
prostornim okvirom oblikovanja odabranih
umjetnickih djela.

Utvrduje stilske karakteristike na odabranim
umjetnickim djelima.

Razumije ulogu konteksta i uloge predmeta
vizuelnog oblikovanja u vrijeme nastanka i
danas.

Primjenjuje znanja o historiji i teoriji
umjetnosti u istrazivanju umjetnickih djela.
Prosuduje ulogu razlicitih
kulturnoumjetnickih institucija u drustvu na
osnovu neposrednog iskustva.

Poveznice sa ZINPP

UMP 2.2.1. UMP 2.2.2. UMP 2.2.4.

Kljuéni sadrzaji

e Odnos sadrzaja i forme u razli¢itim umjetnickim pravcima;

e  Prethistorija, Stari vijek (prve civilizacije, antika, rano kr§¢anstvo), Srednji vijek (bizantska umjetnost,
islamska umjetnost, predromanika, romanika, gotika,), Novi vijek (renesansa, barok, rokoko,
neoklasicizam), Moderna (romantizam, realizam, impresionizam, postimpresionizam, secesija),
Umjetnost 20. stoljeca (ekspresionizam, avangarda, nadrealizam i dadaizam, apstrakcija, apstraktni
ekspresionizam, minimalizam i konceptualna umjetnost, enformel, pop-art, op-art, postmoderna i

savremena umjetnost;

e  Kulturno-umjetnicke institucije i nacini predstavljanja djela iz historije umjetnosti i savremenog doba;
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Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u ucionici i neposrednim posmatranjem umjetnickih djela i primjera vizuelne kulture u
javnom prostoru i u kulturnoumjetni¢kim institucijama. Ugenici Ce istraziti rad i zivot poznatih umjetnika kroz
samostalne ucenicke projekte. Nastavnici kroz interpretaciju odabranih primjera upucuju ucenike u strukturnu
analizu, ikonolosku interpretaciju teme i mogucih asocijacija. UCenici samostalno istrazuju djela, umjetnike,
vrijeme nastanka i vlastiti dozivljaj. Proucavaju znacaj likovnog oblikovanja, vizuelnog komuniciranja i
likovne umjetnosti u razli¢itim drustvima. Istrazuju odnos tradicionalnog (tehni¢ka vjestina) i savremenog
(konceptualnost) vrednovanja kvaliteta umjetnickog stvaralaStva. Opisuju uticaj pojedinih umjetnika na dalji
razvoj umjetnickog oblikovanja u svjetskom i nacionalnom kontekstu. Istrazuju znacaj ocuvanja kulturne
bastine i predstavljanja savremene umjetnosti u kulturnim institucijama kao i primjere institucionalno podrzane
umjetnosti 1 supkulturnih umjetnickih ideja i zajednica.

e Izrazava li¢ni stav o odabranom likovnom
djelu, iznose¢i argumentaciju.

e Objasnjava nacine interpretacije likovnih
sadrzaja.

e Iznosi kriticki stav pri analizi likovnih
vrijednosti na vizuelnim sadrzajima u
neposredom okruzenju.

e Proucava znacaj kulturne i umjetnicke
bastine i argumentuje vaznost njenog
proucavanja i ocuvanja.

o  Kiriticki vrednuje odnos drustva i pojedinaca
prema bosanskohercegovackoj kulturnoj
bastini i predlaze rjeSenja za poboljsanje
stanja.

e Aktivno ucestvuje u kulturno-umjetnickom
zivotu zajednice.

e Primjenjuje znanja o analizi umjetnickih
djela pri osvrtu na kulturni dogadaj i
predstavljene vizuelne sadrzaje.

B.1.3. Analizira umjetni¢ka djela, interpretira i opisuje
vlastiti dozivljaj izrazavajuci kriti¢ki stav.

Poveznice sa ZINPP UMP 2.3.1. UMP 2.3.2. UMP 2.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Izrazavanje, dozivljaj, interpretacija, reinterpretacija;

Kultura i supkultura;

Ki¢, vizuelno zagadenje, reklama, mediji.

Najznacajniji primjeri bosanskohercegovacke i lokalne kulturne bastine;

Uzroci kulturne i stilske slojevitosti kulturne bastine i vaznost o¢uvanja njene sveukupnosti.
Uticaj drustvenog okruZenja na umjetnicki pristup temama i likovnoj formi;

Interpretacija ljudskog tijela i drugih sadrzaja u savremenim digitalnim medijima;

Odnos vremena i prostora u filmskom kadru - pokret kamere, duZzina kadra, rakurs i montaza;
Znacaj oCuvanja nacionalne fotografske i filmske bastine.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici uspostavljaju kvalitativne kriterije za analizu i procjenjivanje odredenih likovnih zadataka. Podstice
se samostalno istrazivanje, primjena terenske nastave, upotreba savremenih medija, virtuelne posjete muzejima
i izlozbama. Ucenici se podsticu da izraze li¢ni dozivljaj predstavljenog djela te da razvijaju kriticki stav i
obrazlazu ga adekvatnom likovnom terminologijom, da se samostalno izrazavaju, vrednuju i samovrednuju.
Ucenici oblikuju li¢ni identitet i likovni izraz u kontekstu vremena i druStvenom okruzenju. Prepoznaju
vrijedno od nevrijednog, ki¢ od umjetnickog djela, razumiju pojam vizuelnog zagadenja i njegov Stetan uticaj.
Podsti¢u se da uspostave kriticki stav prema manipulaciji s predstavljanjem ljudskog tijela u savremenim
digitalnim medijima. Uce se da prepoznaju razliite pristupe interpretaciji primjera bosanskohercegovacke
kulturne bastine njegujuéi pozitivan odnos prema sveukupnosti kulturnog naslijeda kao bogatstvu Cije je
o¢uvanje na$ zalog u globalnim integracijskim procesima.

65



Oblast: C/Estetika, konstrukcija, funkcija

Ishod uéenja Razrada ishoda

e Istrazuje prostor te analizira funkcionalnost
i estetiku u arhitekturi i urbanizmu.

e Uporeduje stilske karakteristike
konstruktivnih i prostornih elemenata u
arhitekturi.

e Predlaze 1ideje za preoblikovanje u
neposrednom urbanom okruZenju nakon
analize i izdvajanja uocenih nedostataka.

e Istrazuje ulogu i znacaj upotrebnih predmeta
u razli¢itim kulturama.

o Kiriticki prosuduje meduodnos
funkcionalnosti i estetike na odabranim
primjerima upotrebnih predmeta.

e Procjenjuje likovno oblikovanje vizualnih
znakova u komuniciranju poruke u
grafickom dizajnu.

e  Primjenjuje znanja 0 vizuelnom
komuniciranju u oblikovanju prezentacija,
panoa i oblikovanju u racunarskim
programima.

C.1.1. Istrazuje prostor, arhitektonske i urbanisti¢ke
cjeline te primjere oblikovanja upotrebnih predmeta i
vizuelnog komuniciranja.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.1.1. UMP 3.1.2. UMP 3.1.3.

Kljuéni sadrzaji

Proslost i sadasnjost, tradicionalni i savremeni materijali;

Intimno i javno u arhitekturi i urbanizmu;

Tektonske i stereotomske konstrukcije;

Povezanost arhitekture i klasi¢nih likovnih disciplina;

Uloga ornamenta u modernoj arhitekturi

Grad kao organizam;

e Problem interpolacije u savremenom urbanizmu;

e Simbolic¢na i funkcionalna uloga svjetlosti u arhitekturi; Klasi¢ni i savremeni materijali, povrSine i
nacini obrade u oblikovanju upotrebnih predmeta;

e  QOdnos funkcionalnosti, estetike, ekonomi¢nosti i ergonomi¢nosti;

e Uloga industrijskog dizajna u savremenom drustvu;

e Vrijednost industrijskog proizvoda.

[ ]

[ ]

Vizuelno komuniciranje u savremenom informati¢kom dobu;
Uticaj stripa i popkulture na savremeno vizuelno komuniciranje;

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod usmjerava na istrazivanje, analitiCko posmatranje primjera u neposrednom Zivotnom okruzenju s ciljem
da se na argumentovan nacin procjenjuju i kriticki vrednuju primjeri arhitektonskih i vizuelnih sadrzaja.
Ucenici uocavaju kako vizuelno oblikovanje i izrazavanje predstavlja bitan segment drustvenog zivota u svim
kulturama. Preporucuju se uporedne analize odnosa stare i nove arhitekture i istrazivanja problema rasta
gradova. Ucenici se usmjeravaju da uocavaju arhitektonske konstruktivne i stilske karakteristike, da povezuju
geografsko.klimatske i historijske uzroke odabira materijala i oblika, da izrade kriterije za vrednovanje
funkcionalnih i estetskih kvaliteta u savremenoj arhitekturi. Ucenici imaju slobodu istraZivanja i nacina
prezentacije, a sloZeniji zadaci mogu biti objedinjeni u istraZivacke projekte. Preporucuje se snimanje kratkih
filmova u kojima se istrazuju arhitektonski i urbanisticki odnosi u neposrednoj okolini. Kroz odabrane primjere
istrazivati razvoj dizajna, odnos funkcionalnosti, simboli¢nosti, estetike i kulturoloSke vrijednosti upotrebnih
predmeta kroz historiju (naprimjer: predmeti u grobnicama, namjestaj, oruzje,...). Istrazivati razvoj i vrste
simbola i pisma, ulogu pisara u drustvu, status knjige, razvoj Stamparstva te ulogu tipografije u savremenim
digitalnim medijima.
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e Istrazuje razlicite kriterije za interpretaciju i
vredovanje umjetnickog djela.

e Utvrduje vaznost proucavanja primjera
likovnog oblikovanja iz proslosti za
razumijevanje historijskih i drustvenih
okolnosti.

e Analizira univerzalnost likovnog
izrazavanja kao oblika komunikacije medu
kulturama i epohama.

e Izrazava dozivljaj likovnog umjetnickog
djela 1 drugih vizuelnih sadrzaja te
procjenjuje ucinkovitost vizuelnog
komuniciranja.

e Procjenjuje vaznost likovne umjetnosti i
vizuelnog komuniciranja.

C.1.2. Utvrduje vaznost likovne umjetnosti u
meduljudskoj interakciji te istrazuje kriterije za
interpretaciju i vrednovanje umjetnickih djela.

e Analizira  kako likovni elementi
umjetnickog djela te njegove stilske i
sadrzajne karakteristike doprinose
interpretaciji, dozivljaju 1 estetskoj
vrijednosti.
Poveznice sa ZINPP UMP 3.2.1. UMP 3.2.2. UMP 3.2.3.

Kljuéni sadrzaji

e Drustvena, eticka i religijska pitanja u umjetnosti;

e  Kiriticki osvrt nakon posjete kulturnom dogadaju;

e Strukturalna analiza i ikonoloski pristup interpretaciji djela; Elitizam i larpurlartizam u likovnoj
umjetnosti;

Originalnost u izrazavanju i interpretaciji;

Upotreba umjetnosti i vizuelnog izraZzavanja u svrhu propagande;

Cenzura i samocenzura u umjetnosti nekada i sada;

Znacaj kulturne bastine u turizmu, privredi i globalnim odnosima;

Uloga javnih skulptura, i uli¢ne umjetnosti u identitetu urbanog prostora;

Komercijalizacija umjetnosti i odnos estetske i trzi§ne vrijednosti.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavnici usmjeravaju uéenike na istrazivanje vizuelne okoline kao integralnog prostora u kojem se odvija
svakodnevni zivot, komunicira i oblikuje identitet. Pri prouc¢avanju likovnog izrazavanja u razli¢itim kulturama
i stilovima potrebno je odrediti Siri kontekst nastanka i nase danasnje percepcije urbanistickih, arhitektonskih,
dizajnerskih i umjetnic¢kih djela. Poseban naglasak u ovom ishodu se stavlja na komunikacijsku snagu
umjetnickog djela da prenese ideju, poruku, da uspostavlja vrjednosne sisteme i izrazi kritiku. U predvidenom
okviru ¢asova je nemoguée obraditi sve elemente vazne za interpretaciju, ali nastavnici odabiru i predlazu
ucenicima istrazivacke projekte u kojima ucenici imaju slobodu nacina obrade i prezentacije odabrane teme.
Neposrednim posmatranjem i istrazivanjem u javnom prostoru, galerijama, muzejima, u knjigama i pomocu
interneta te vlastitim kreativnim radom u vidu vizuelnih prezentacija i rekonstrukcija, crtezima, fotografijama,
video radovima, plakatima, tekstovima,..., uéenici analiziraju umjetni¢ka djela i uspostavljaju kriterije za
vrednovanje i interpretaciju. Cilj istrazivackih projekata je upoznavanje likovne kulture kao i razvoj
kompleksnih misaonih procesa analize, sinteze, generalizacije, divergentnog misljenja, izraZzavanja, kritickog
misljenja i vrednovanja.

e Proucava znacenje likovne umjetnosti i
umjetnika u proslosti, razli¢itim kulturama i
u savremenom dobu.

C.1.3. Utvrduje ulogu likovne umjetnosti i umjetnika e Analizira uticaj historijskih i drustvenih
u drustvu, vaznost kulturne bastine te meduodnos okolnosti na likovno stvaralaStvo na
likovne umjetnosti i drustva. odabranim likovnim primjerima.

e Opisuje uticaj umjetnika i umjetnickih ideja
na promjene u filozofiji, religiji, nauci i
tehnologiji.
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e Utvrduje uticaj kulturne bastine na
oblikovanje vlastitog identiteta.

e Kiriticki prosuduje odnos institucija i
pojedinaca prema bosanskohercegovackoj
kulturnoj bastini.

e Istrazuje  savremene  vizuelno-likovne
izraze.

e Procjenjuje medusobne uticaje umjetnosti i
drustvenih zbivanja.

e Daje kriticki osvrt na ulogu umjetnosti i
umjetnika u  savremenom globalnom
drustvu i lokalnoj zajednici.

Poveznice sa ZINPP UMP 3.3.1. UMP 3.3.2. UMP 3.3.3.

Kljuéni sadrzaji

Uticaj drustvenih odnosa na teme, motive i pristup likovnoj formi;

Drustveni uzroci formiranja stilskih obiljeZja u likovnom oblikovanju;

Odnos prema figurativnosti u razli¢itim kulturama;

Uticaj pojedinih umjetnika na drustvene procese;

Polozaj umjetnika nekada i sada;

Socijalne teme u umjetnosti;

Umjetnicko djelo kao komentar i kritika drustvenih odnosa; Primjeri svjetske i nacionalne kulturne
bastine u kontekstu vremena 1 drustvenih okolnosti;

e  Multikulturalnost i interkulturalnost;

e Postmodernisti¢ko poniStavanje vrijednosti i autoriteta.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ishod se realizira u saradnji s umjetnicima i kulturnim institucijama te ucenicko posjecivanje i ucesée u
Skolskim i vanskolskim kulturnim manifestacijama. Ucenici istrazuju znacaj galerija, muzeja, remek-djela i
kulturnih spomenika u oblikovanju identiteta, privredi, kulturnom turizmu i globalnim odnosima. Proucavajuéi
umjetnicka djela i stilove, ucenici upoznaju polozaj i ulogu umjetnika. Analiziraju kako pojedinac obiljezava
ideje, norme i teznje svog vremena istovremeno uticuci na shvatanja savremenika pa i onih koji dolaze poslije.
Preporucuje sa da ucenici samostalno organizuju izlozbe izucavajuéi ulogu kustosa u oblikovanju koncepta,
prezentacije i promocije. Pri ostvarivanju ishoda je vazno pripremiti odgovarajuce baze djela iz historije
umjetnosti, ali i savremenih umjetnickih postupaka. Ucenici istrazuju ulogu i polozaj umjetnosti i umjetnika u
danasnjem druStvu uocavajuéi uticaje komercijalizacije i medijskog oblikovanja vrednosnih sistema.
Preporucuje se istrazivanje historicistiCkih shvatanja u reinterpretaciji proslosti, kanonsko pozicioniranje
odredenih umjetnika i stilova nasuprot modernistickom negiranju tradicionalnih obrazaca kao i pojam
postmoderne kao spajanja razli¢itih stilova, kultura i umjetnickih formi, éesto u ironijskom kontekstu i uz stalno
preispitivanje autoriteta.
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E/ UCENJE 1 PODUCAVANJE

Koncepcija ufenja i poduCavanja u nastavi likovne kulture kao procesa ostvarivanja
postavljenih ciljeva i zacrtanih odgojno-obrazovnih ciljeva u osnovnoj $koli i gimnaziji,
prvenstveno se ostvaruje kroz individualni kreativan rad i1 razvoj kriticke svijesti. UCenje 1
poducavanje objedinjuje raznolike i kompleksne metode i postupke istaknute i kroz oblasnu
strukturu predmeta. Nastavni proces je usmjeren na ocigledne prakti¢ne, kao i na manje
istaknute ali konstantne, pedagoske postupke razvoja kreativnih, iskustvenih, emocionalnih,
socijalnih i motivacijskih kompetencija.

U nastavi likovne kulture izucavaju se svi oblici vizuelnog izrazavanja (vizuelno
komuniciranje, dizajn, uredenje enterijera i eksterijera, savremene vizuelne tehnologije... ali je
primarno upoznavanje i razumijevanje likovne umjetnosti kao nezamijenjivog oblika
izrazavanja misli, stavova 1 osjecaja. U€enici postepeno razvijaju sposobnost izraZzavanja i
dozivljaja likovnog stvaralaStva te razumijevanja znacaja umjetnosti za pojedinca, kulturu i
cjelokupno covjecanstvo. Pored kreativnog izrazavanja, ucenje analitickog posmatranja,
otkrivanje slojeva znacenja i razvoj kritickog misljenja su u osnovi razvoja ucenicke estetske
spoznaje iz ¢ega proizilazi svijest o sebi kao djelatnom ljudskom bi¢u koje na aktivan nacin
oblikuje i oplemenjuje sebe i okolinu.

Specifi¢nost nastave likovne kulture se ogleda razvoju kreativnosti svakog uc¢enika u skladu sa
njegovim individualnim sposobnostima, iskustvima i moguénostima razvoja u drustvenom
okruzenju. U€enje i poducavanje u nastavi likovne kulture kreée od prihvatanja posebnosti
liénosti u€enika, njegovih moguénosti 1 interesa, sa ciljem samopoimanja, izgradnje stavova i
vrijednosti koji nisu ograniCeni stereotipima i predrasudama. Jedan od osnovnih ciljeva nastave
likovne kulture jeste razvijanje pozitivnog stava i poStovanja prema svim oblicima razlicitosti
kultura, drustvenih skupina 1 pojedinaca. Empatija je sredstvo 1 cilj uc¢enja 1 poducavanja u
socijalizirajuéem odgoju 1 obrazovanju ucenika. Slobode izrazavanja podrazumijeva i
osposobljavanje da prihvatimo i na dijaloski nacin preispitujemo stavove i emocije drugih.
Pored principa individualizacije ishodi u€enja u osnovnoj $koli obuhvataju osnovna znanja iz
likovne kulture pa ucenje i poducavanje u predmetu mora zahvatiti najSiri moguci okvir
sadrzaja iz predvidenih oblasti. To znaci da i kod u€enika sa potesko¢ama nastavnik treba
planirati i ostvariti usvajanje bazi¢nih ishoda iz svih oblasti. Kod nadarenih ucenika kojima
treba dati podsticaj u razvoju individualnih talenata, nastavnici ne smiju zanemariti temeljna
znanja iz drugih oblasti (npr. talentovan crta¢ mora razvijati i osnovna znanja iz prostornog
oblikovanja ili kritickog izraZzavanja). Poducavanje iz likovne kulture moZe imati odredenu
terapijsku ulogu u vidu psihosocijalne pomoc¢i ucenicima u lijeCenju bolesti i traumatskih
iskustava pa se nastavnici trebaju upoznavati sa savremenim pristupima poput HEART
metodologije i primjenjivati ih u skladu sa vlastitom osposobljenos¢u. Ukoliko se nastavnici
odluce na znacajnije odstupanje od standardnih ocekivanih ishoda ucenja i poducavanja
potrebno je izraditi i individualni program rada.
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U osnovi stvaralackog napredovanja su konstruktivni (kreiraj i1 procijeni) i kognitivni
(analiziraj i1 primjeni) pristup rjeSavanju likovnog problema. Vodenje kroz rad treba biti
usmjereno na to da ucenik shvati reverzibilnost procesa tako da se izbjegava demotivirajuce
oslanjanje na nastavnikovo vodenje i Sablonsko imitiranje predlozenih rjeSenja. Nastavnici
odabiru metode i pristupe kroz koje ¢e ucenici pokazati samostalnost, inicijativu, originalnost,
interakciju medu ucenicima, samoprocijenjivanje i vrednovanje. Uloga nastavnika je da
oblikuje pozitivno okruzenje te koriste¢i savremene metode (kreativni rad, istraZivanje,
saradnja i dijalog, igra, iskustveno ucenje, e-ucenje, terenska nastava i upoznavanje novih
tehnologija) ucenike aktivno i misaono uklju¢e u nastavni proces. U kontekstu digitalnog
okruZenja nastavu Likovne kulture je moguce realizirati i kroz aktuelni eTwinning projekat
koji vodi Agencija za predskolsko, osnovno i srednje obrazovanje kroz online kolaborativno
ucenje tokom nastave/ucenja, kao i kroz druge interkulturalne, umjetnicke i naucne projekte i
programe koji omogucavaju podrsku razvoju u€enika i jacanju kljuénih kompetencija i Zivotnih
vjestina. Neophodno je da ucenici u svakoj Skolskoj godini i ukupnom osnovnom obrazovanju
upoznaju 1 visestruko koriste odgovarajuce klasicne crtacke, slikarske, vajarske i graficke
tehnike kao 1 da istrazuju savremene vizuelne tehnologije 1 likovne postupke.

Nastavnici svake godine organizuju i dopunske aktivnosti, poput likovne sekcije, u koje
ukljucuju ucenike razlicitih uzrasta u skladu sa njihovim moguénostima. Pored utvrdivanja
nastavnih sadrzaja, u€enici se angazuju na uredenju Skolskih prostorija, izradi scenografije,
kostima i rekvizita za Skolske manifestacije kao i odgovarajuée uce$ce u internetskim
prezentacijama rada Skole kroz izradu i odabir fotografija te druge oblike grafickog i web
dizajna. Za ove aktivnosti i projekte potrebno je izraditi godi$nji plan aktivnosti i planirati
materijalno-tehnicke uslove.

Pored inidividualnog rada, odredeni zadaci, aktivnosti, uslovi i materijalno-tehni¢ke
mogucénosti omogucavaju ili uslovljavaju rad u parovima i grupama. Rad u grupama se
preporucuje u izvanucioni¢koj nastavi, istraZivanjima, prezentacijama, pri oblikovanju
upotrebnih predmeta, oblikovanju vizuelnih poruka i radu sa savremenim tehnologijama.
Organizacijom u radne grupe se naglasava komunikativnost, razmjena ideja u kreiranju
koncepta, podstice reverzibilnost, saradnja i upornost. Ovaj nacin rada zahtijeva posebnu
pripremu zadataka, objasnjenje uloge svakog ucenika u grupi prema individualnim sklonostima
I interesima.

U procesu u¢enja udzbenik je osnovno didakticko nastavno sredstvo 1 izvor odabranih likovnih
sadrzaja. U skladu sa planiranim zadacima preporucuje se koristenje relevantnih internetskih
sadrZaja poput web stranica muzeja, galerija, enciklopedija, filmskih festivala i umjetnickih
udruzenja. Potrebno je kreirati bazu likovnih sadrZaja (umjetnickih djela, kulturne bastine,
arhitekture 1 dizajna) koji ¢e biti kontinuirano dopunjavani odgovaraju¢im sadrZajima i
reprodukcijama ucenickih radova. Odabir relevantnih likovnih sadrZaja treba obezbijediti uvid
u historijsku i kulturnu raznolikost svjetske i bosanskohercegovacke kulturne bastine tako da
se kontinuirano proSiruje poznavanje relevantnih umjetnika i djela. Istovremeno, nastavnici
istrazuju 1 prezentuju primjere savremene umjetnosti 1 tehni¢kih inovacija u vizuelnom
izrazavanju ukazujuéi na vaznost likovne kulture u savremenom Zivotu.
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Savremene tehnologije omogucavaju u¢enicima da ideje traze koriste¢i internet pa ponekada 1
da kopiraju pronadene sadrzaje. Kopiranje je prihvatljiv oblik kreativnog usavrsavanja samo
ukoliko je rije¢ o umjetnicki vrijednim djelima. Nastavnici usmjeravaju ucenike da razvijaju
osjecaj za lijepo, prepoznaju "vizuelni otpad", razvijaju kriticki stav prema plasiranim
sadrzajima, prepoznaju ki¢ i manipulaciju.

Nastavni ¢as treba biti koncipiran tako da veéina vremena zauzima sam prakti¢an rad, razgovor
o idejama, procjenjivanje i kriticka analiza uradenog. To znaci da ucenik samostalno radi na
konceptu, razradi ideje, skicama i istrazivanju za planirani rad na ¢asu. Ucenik treba biti upuc¢en
da uocava i istrazuje prisutnost likovne kulture i vizuelne komunikacije u svakodnevnom
okruzenju. Pored prakti¢nog kreativnog rada ucenici mogu raditi samostalne ili grupne
istrazivacke radove, prezentacije, fotografije i video snimke. U treCem i Cetvrtom razredu se u
cilju produbljivanja ciljeva vjezbe i organizacije terenske nastave preporucuje organizacija
nastave u blok ¢as. Nastavnici i u predmetnoj i razrednoj nastavi trebaju planirati organizovanje
tematske nastave iz medupredmetnih i sli¢nih tema u korelaciji sa drugim nastavnim
predmetima kao i ¢asovima odjeljenske zajednice.

Izvanucionicka nastava je vazan dio ukupne nastave likovne kulture i1 potrebno je planirati i
organizovati posjete u skladu sa ishodima za svaku godinu poducavanja. Posjete muzeju,
galeriji, umjetni¢kim ateljeima, nacionalnim spomenicima, javnim povrSinama, arhitektonskim
objektima, arheoloskim nalazi§tima, pozoristu, bioskopu, Stamparijama, projektnim biroima...
neophodan su dio procesa ucenja jer se na direktan nacin poducava o znacaju likovne kulture
za drustvo, kulturni identitet i svakodnevni zivot.

Izlozbe ucenickih radova su specifican oblik u¢enja i poducavanja kroz koji se razvija u¢enicko
samopouzdanje, podstiCe interes za posjecivanje likovnih izlozbi u kulturnim institucijama kao
i shvatanje likovne kulture kao oblika komunikacije i integracije u Sire druStvene odnose.
Nastavnici postepeno ukljucuju uc¢enike u odabir radova i organizaciju izloZbe tako da ucenici
starijih razreda samostalno organizuju sve od koncepta do promocije i kritickih osvrta pa i
novinarskih izvjestaja. Skolske izlozbe su prilika da radove vide uéenici iz drugih odjeljenja i
mogu biti koncipiranje prema tehnici (crtez, grafike), temi (portret, dizajn...) ili drugom
konceptu koji ukljucuje ucenike drugih odjeljenja i razreda. Ucenicke izlozbe mogu biti
organizovane 1 kao virtuelne prezentacije kreativnih radova na odgovaraju¢im druStvenim
platformama.

Nastava likovne kulture se izvodi u adekvatno opremljenom kabinetu sa ergonomski
prilagodljivim stolovima, odgovaraju¢im umivaonikom i priklju¢kom za vodu, moguénoséu
kontrolisanog osvjetljenja, ormari¢ima za ¢uvanje radova i pribora, priborom za prvu pomoc,
racunarom sa softverima za crtanje, obradu fotografija, montazu video radova i drugih
grafickih sadrZaja. Za izvodenje nastave je potreban i projektor visoke rezolucije, odgovarajuce
projekciono platno, internet prikljucak i audio opreme.
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Metodicke preporuke za ucenje i poducavanje likovne kulture u gimnazijama

Primarni cilj nastave likovne kulture u gimnaziji je istrazivanje kompleksnosti vizuelnog
izrazavanja 1 likovne umjetnosti. Tezi se postizanju viSeg nivoa opazanja, sposobnosti
percepcije, dozivljaja i razumijevanja te aktivnog djelovanja kao percipijenta i ucesnika
kulturnog zivota. Istrazivacki proces je uslovljen poznavanjem teorije likovne forme i historije
umjetnosti. Posto se metode poducavanja moraju uskladiti s uzrastom ucenika, prethodnim
znanjima, sadrzajima iz drugih predmeta i ograni¢enim predvidenim brojem casova, potrebno
je planirane ishode ostvariti kroz razli¢ite oblike rada.

U procentualnim omjerima ¢asovi obrade u kojima se prezentiraju umjetnicka djela i vizuelni
sadrzaji zauzimaju 70% planiranog vremena. Nastavnici uvode ucenike u percepciju i analizu
demonstrirajuéi istrazivacke faze, opis odnosa u likovnoj kompoziciji, analizu teme, ideje i
asocijacija s naglaskom na divergentnost, slobodu interpretacije i kriticki osvrt pri ¢emu se
podstice aktivno uc¢esce ucenika u verbalizaciji videnog. 30% planiranog vremena se posvecuje
ucenickim istrazivanjima, analizama, prezentacijama, projektima, kreativnom vjezbama i
pismenim provjerama poput kvizova, testova i pisanja eseja.

Zadrzava se identi¢na organizacija ishoda po oblastima kao 1 u osnovnoj Skoli s tim da sada
oblast A. Kreativnost i produkcija postaje manje zastupljena od oblasti B. PromiSljanje i
refleksija i C. Estetika, konstrukcija, funkcija. Preporucuje se organizacija i sadrzaja kroz Cetiri
tematske cjeline koje se mogu reorganizovati, dodavati druge teme i mijenjati uvodeéi podteme
po izboru.

Tema Tijelo i oblik prvenstveno analizira predstavljanje ljudske figure u razli¢itim historijsko-
umjetnickim razdobljima, kulturama i konceptima, odnos stilizacije i naturalizma,
racionalnosti 1 emocionalnosti, religijskih i naucnih uticaja, promjena ideala ljepote,
simboli¢kog predstavljanja, tretman ljudskog tijela u potroSackom druStvu, autoportret i druge
figurativne teme.

Tema Tumacenje svijeta (Ko smo? Sto smo? Kuda idemo?) istrazuje umjetnost kao
promisljanje filozofskih, religijskih i nau¢nih tema i ideja. Nastavnici sa u¢enicima analiziraju
ulogu vizuelnog izraZzavanja u kontekstu promiSljanja o smislu zivota, duhovnim
vrijednostima, idejom onostranog, preplitanjima razli¢itih koncepata, dogmama, nau¢nim
spoznajama. U ovoj temi se analizira i odnos imitativnosti i apstrakcije u likovnom izraZzavanju.
Covjek i prostor je tema u kojoj se analiziraju nadini prikazivanja perspektive te arhitektura
kao okvir drustvenog i intimnog zivota. Proucavaju se konstruktivni elementi i1 principi
oblikovanja kao i razvoj tehni¢kih postupaka i stilskih obiljezja kroz vrijeme i kulture. Kroz
ovu, ali 1 druge teme, istraZzuje se urbanizam kao refleksija druStvenih odnosa, simboli¢kog i
duhovnog izraza epohe kao i humanisticka i ekoloSka pitanja daljeg razvoja savremenih
gradova.

Tema Umjetnost i drustvo istrazuje porijeklo 1 svrhu umjetnosti u Zivotu Covjeka i zajednice
od pocetka likovnog izrazavanja do danas. Uticaj umjetnosti na razvoj drustvene svijesti, etike
i morala, umjetnost u ulozi propagiranja, ali i kritike i otvaranja drustvenih pitanja, uloga
kulturnih institucija, turisticki potencijal kulturne baStine, umjetnickih prezentacija 1
produkcije, polozaj umjetnika u zajednici u razli¢itim vremenima te odnos popularnosti i
vrijednosti.
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Pored navedenih predloZenih tema nastavnici mogu uvoditi druge podteme kao naprimjer:
Stvaralacki proces, Umjetnicki izrazi, Faktura kao rukopis umjetnika, lkonoloske analize,
Zanrovi u slikarstvu, Predstavljanje prostora, Umjetnost i nauka, Umjetnost i religija,
Stambena arhitektura, Dizajn, Virtuelni prostor, Savremene tehnologije i umjetnost... (kao
odabrane teme mogu posluziti teze navedene u Klju¢nim sadrzajima unutar pojedinih ishoda)
kao i ve¢ predlozene medupredmetne teme: Poduzetnistvo, Karijerna orijentacija i
Antikorupcija, u skladu s postavljenim ciljevima i zadacima predmeta.

Pri obradi tematskih sadrzaja potrebno je ostvariti uskladenost sa oblasnom strukturom
predmeta i postavljenim ishodima na nain da se istrazivanja i analize zasnivaju na
uporedivanju stilskih, funkcionalnih i estetskih osobina i vrijednosti. Ucenici verbalnim,
pisanim i likovnim putem objasnjavaju likovne vrijednosti i izrazavaju kriticki sud o djelima
likovne umjetnosti i1 vizuelnog izrazavanja.
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F/VREDNOVANJE U PREDMETNOM KURIKULUMU

Vrednovanje u nastavi predmeta Likovna kultura je sloZzeno 1 objedinjuje: stvaralastvo,
stvaralacki proces, produktivnost, originalnost i asocijativnost; rjesavanje likovnih problema;
poznavanje likovnih materijala, tehnika i likovnih pojmova; napredovanje u¢enika u skladu s
njegovim moguénostima; pra¢enje zalaganja i aktivnosti ucenika u procesu nastave; aktivnost
ucenika pri samostalnom radu i radu u grupi; samovrednovanje i1 vrednovanje rada drugih
ucenika; ucesce ucenika u raspravama tokom procesa rada; analiza likovnih primjera; kriticko
prosudivanje.

Nastava likovne kulture objedinjuje psihofizic¢ki, emocionalni, socijalni i estetski razvoj li¢nosti
u skladu s uzrastom i moguénostima. Ucenik usvaja vrijednosti pomocu kojih oplemenjuje
vlastito bice 1 svijet oko sebe pri ¢emu je neophodno koristiti razli¢ite oblike vrednovanja.
Vrednovanje za ucenje ukljucuje pracenje razvoja ucenickih vjestina za kreativno misljenje 1
izrazavanje, ovladavanje istrazivanjem, obradom informacija i kreiranje ideja, razvoj
psihomotorickih vjestina, refleksiju, reverzibilnosti 1 rjeSavanje problema, upornost, razvoj
radnih navika, saradnju i sposobnost kritickog osvrta na uradeno.

Vrednovanje kao ucenje oznaCava razvoj uceni¢kih metakognitivnih sposobnosti da oblikuju
kriterije za procjenu vlastitog i tudeg rada, da uporeduju postignué¢a na osnovu jasnih kriterija
zasnovanih na prezentaciji, analizi i komparaciji likovnih vrijednosti. lako se ovaj oblik
vrednovanja ne ocjenjuje sumativno, on je temeljan za razvoj uceni¢kog samopouzdanja,
analitickih vjeStina, ovladavanje fazama posmatranja, i u konacnici, razvoj kriticke misli i
estetsko prosudivanje.

Vrednovanje naucenog se provodi kontinuirano u nastavnom procesu u toku nastavne godine i
treba biti uskladeno sa zastupljenoscu oblasti. Tako ¢e u nizim razredima veéi naglasak biti na
produktivnosti 1 dozivljaju, a u viSim razredima na spoznaji i kreativnosti. Pri tome nastavnici
prihvacaju 1 podrzavaju individualnost $to znaci da kriterij za broj¢anu ocjenu istovremeno
prepoznaje vrijednost u odnosu na druge kao i vrijednost u odnosu na ranije vlastite rezultate.
Broj¢ana ocjena je formalni zavrSetak procesa vrednovanja u¢enickih dostignuca u ispunjavanju
planiranih odgojno-obrazovnih ishoda. Ishodi su postavljeni kao ocekivani rezultati na kraju
Skolske godine. Sumativni izraz procjene ucenickih rezultata prati i informacija u¢eniku kao
pojednicu i odjeljenju o nivou postignuéa kao smjernica za dalji rad i napredovanje.
Istovremeno, rezultati vrednovanja sluze i1 nastavnicima kao informacija o adekvatnosti
odabranih metoda rada u ostvarivanju postavljenih ishoda u€enic¢kih dostignuc¢a. Podjela na
obrazovne cikluse proizlazi iz ¢injenice da ciljeve programa treba prilagoditi dobi djeteta.

U prvom obrazovnom ciklusu (od prvog do tre¢eg razreda): Nastavnici usmjeravaju ucenike da
se izraze kroz igru na slobodan 1 individualan nain. Ucenici se izraZavaju kroz doZivljaj 1
interpretaciju sadrzaja i tema koje su Cesto u korelaciji sa sadrzajima iz drugih nastavnih
predmeta, ali nastavnici vrednuju likovni sadrzaj. Podstice se izbjegavanje Sablonskih rjeSenja i
originalnost, ulozeni rad i dovrSenost, produktivnost i adekvatna upotreba likovnih materijala.
Razumijevanje uloge umjetnosti u druStvenom kontekstu, kultura ponaSanja u javnom prostoru
muzeja 1 galerija, opisivanje 1 povezivanje vlastitog rada s radovima drugih ucenika 1
umjetni¢kim djelima.
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U drugom obrazovnom ciklusu (od cetvrtog do Sestog razreda): Naglasak je na povezivanju
kognitivnog i vizuelnog razvoja. Potencira se razumijevanje tehnologije likovnih medija i
osnova vizualnog izrazavanja, na sadrzaj slike kao instrumenta izrazavanja i komunikacije.
Podstice se sposobnost ucenika za interpretaciju slike kao posebnog oblika duhovnog
izrazavanja kao 1 upotrebe likovnog jezika u svakodnevnom okruzenju. Vrednuje se i
razumijevanje razli¢itih kultura i interakcije medu njima Sto moze biti dodatno podsticano
zadacima i metodama istrazivanja u grupi, prezentacije i izlaganja.

U treCem obrazovnom ciklusu (od sedmog do devetog razreda): Ocekuje se da ucenici
primjenjuju etape Kreativnog procesa, razvijaju originalne ideje, improviziraju i samostalno
promisljaju ucinjeno. U spoznajnom aspektu ucenici likovnu umjetnost prihvataju kao
vrijednost kroz koju dobivaju i izrazavaju intelektualne i emocionalne podsticaje koji doprinose
humanom razvoju li¢nosti. Ucenici analiziraju, vrednuju i stvaraju poveznice kroz rad,
diskusije i organizaciju izlozbi. Upoznaju tehnike vizualne komunikacije i primjenjuju ih na
izrazavanje vlastitih ideja u mediju — uée i evaluiraju umjetnost, vizualnu komunikaciju i
okruZenje s estetskog i etickog stajalisSta — rade samostalno i zajedno s drugima.

U gimnazijskom obrazovanju se vrednuje primjena stecenih znanja u novim okolnostima,
analiza likovnih vrijednosti, opisivanje stilskih razlika na poznatim i nepoznatim relevantnim
primjerima, argumentacija kritickih stavova i estetsko procjenjivanje te adekvatna upotreba
izvora znanja. Naglasak je na oblastima Promis$ljanje i refleksija te Estetika, konstrukcija,
funkcija, posebno na istrazivanju, izrazavanju, analizi djela i estetskom dozivljaju. Kreativan
rad se koristi i vrednuje u kontekstu istrazivanja tematskih cjelina i stilskih karakteristika,
prezentacije izrazajnih vrijednosti i koncepata te rekomponovanja analiziranih sadrzaja. Pri
vrednovanju se ¢eS¢e mogu Koristiti pismene metode prezentacija, uporednih analiza, eseja i
testova. Vrednovanje poznavanja relevantnih umjetnika i umjetnickih djela, primjera iz
udzbenika, podataka, pojmova i definicija nije primarno ve¢ se provodi u kontekstu likovne
analize i s razumijevanjem.

Ocjenjivanje u¢enickog rada i rjeSenja likovnog problema treba da bude javno i transparentno.
Ocjenjivanje se provodi u svim fazama nastavnog ¢asa i radnog procesa. Pored ocjene za
dovrSen likovni zadatak, ocijeniti se moze 1 sama ideja (koncept), obrazlozenje, upotreba
likovne terminologije, originalnost, samostalnost, samokriticnost, pokretanje inicijativa,
istrajnost u radu, reverzibilnost, spremnost da se prihvati uputa pa i ona koja je upucen drugom
uceniku, interakcija, saradnja u grupi - socijalizacija, zainteresovanost, pripremljenosti za ¢as
i rad, urednost... Takav nacin vrednovanja (rada i napretka) obuhvaéa postignu¢a na
afektivnom, psihomotori¢kom i kognitivnom podru¢ju. Nakon zavr$ene svake pojedine zadace
nastavnici zajedno s ucenicima pregledaju izloZene radove, zavrSene i nezavrsene, te vrednuju
postignute rezultate prema odredenim kriterijima koji proizlaze iz likovnog zadatka.
Obrazlaganje ocjene je neophodno u nastavi likovne kulture kao oblik usmjeravanja ucenika
ka zacrtanim ishodima. Svaka od tri predvidene predmetne oblasti u sebi sadrzava viSe ili manje
mjerljive razine napredovanja, ali i vrijednosti poput dozivljaja, refleksije ili estetske
osjetljivosti koje nije moguce sumativno procijeniti bez razvijanja povjerenja u zajednicki
interes za dalje napredovanje i ucenje.
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Zbog toga je neophodno da sami nastavnici svaku ocjenu obrazloze stvarajuci i promoviSuci
kulturu dijaloga, socijalnih, komunikacijskih vjeStina i podsticanja kritickog misljenja o
vlastitim postignu¢ima 1 vrijednostima. Objektivne kritike moraju podsticati ucenicku
emocionalnu, moralnu, motivacijsku, estetsku i intelektualnu komponentu.

Nastavnici obrazlazu ocjene naglaSavajuéi likovni problem, kvalitet ideje i realizacije te
podsti¢u razmisljanje 1 izrazavanje o likovnoj umjetnosti i kulturi. Dometi toga se
najkvalitetnije oCituju u razvoju ucenicke sposobnosti da samostalno vrednuje i obrazlozi
kriticki sud (misljenje) o vlastitom radu kao i o radovima ostalih ucenika. Najbolja je ona
ocjena s kojom su ucenici sustinski saglasni, svjesni da je njihov kreativan rad vrednovan na
osnovu jasnih i usaglaSenih kriterija. Ovladavanje objektivnim analitickim vjeStinama,
spremnost na iznosenja vlastitog suda, prihvatanje tudeg misljenja, dijalog i samokriti¢nost te
razvitak spoznaje o vlastitim potencijalima i razvoju neodvojivi su elementi razvoja zrele
kulturne li¢nosti sposobne dalji razvoj vjeStina, interakciju i razli¢ite oblike likovnog
izrazavanja. Za adekvatnu ocjenu i samoprocjenu likovnog rada ucenika potrebno je
ovladavanje vizuelnim ¢itanjem koje ukljucuje posmatranje i razumijevanje likovnog sadrzaja
pri emu estetska analiza podrazumijeva i razmatranje sa psiholoskog i pedagoskog stanovista.
Zaklju¢na ocjena je brojéana procjena ostvarenosti predvidenih odgojno-obrazovnih ishoda na
kraju Skolske godine. Zaklju¢na ocjena ne mora biti aritmeti¢ka sredina ocjena koje je uc¢enik
dobio za pojedine rezultate u toku nastavne godine ve¢ nastavnicka procjena postignuca uz
uzimanje u obzir individualnog napretka, zalaganja i prihvatanja likovne kulture kao
nezamjenjive vrijednosti koja oplemenjuje drustvo i zivot svakog pojedinca.

Zaklju¢na ocjena se odreduje nakon pregleda ucenickih portofolija (u¢enicke mape) sa svim
dovrSenim i nedovrSenim radovima, skicama, fotografijama, digitalnim materijalima,
konceptima i biljeskama.
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G/PROFIL I STRUCNA SPREMA NASTAVNIKA

b)

OSNOVNA SKOLA
Razredna nastava

Nastavu likovne kulture od 1. do 5. razreda mogu izvoditi lica koja su zavrsila
odgovarajuci fakultet i stekla zvanje:

- nastavnik/profesor razredne nastave.

Nastavu likovne kulture od 1. do 5. razreda mogu izvoditi i lica koja imaju zavrsen
najmanje | (prvi) ciklus Bolonjskog sistema studiranja u trajanju od tri (3) godine (180
ECTS bodova) ili Cetiri (4) godine (240 ECTS bodova) i koja su stekla akademsku titulu
i zvanje bachelor ili ekvivalent za odredenu oblast.

Uz odobrenje Ministarstva, nastavu likovne kulture u 5. razredu osnovne $kole mogu
izvoditi i nastavnici/profesori predmetne nastave.

Predmetna nastava

Nastavu likovne kulture od 6. do 9. razreda mogu izvoditi lica koja su zavrsila

odgovarajuci fakultet i stekla zvanje:

- nastavnik/profesor likovne kulture,

- profesor historije umjetnosti,

- profesor likovne umjetnosti - edukacija likovnih umjetnosti, sa polozenom
pedagosko-psiholosko-didakti¢ko-metodickom grupom predmeta,

- profesor likovne umjetnosti - slikarstvo, sa poloZzenom pedagosko-psiholosko-
didakticko-metodi€¢kom grupom predmeta,

- profesor likovne umjetnosti - kiparstvo, sa polozenom pedagoSko-psiholosko-
didakti¢ko-metodickom grupom predmeta,

- profesor likovne umjetnosti - grafika, sa polozenom pedagosko-psiholosko-
didakti¢ko-metodickom grupom predmeta,

- druga zvanja steCena na Akademiji likovnih i1 primijenjenih umjetnosti sa
polozenom pedagosko-psiholosko-didakti¢ko-metodickom grupom predmeta.

Nastavu likovne kulture od 6. do 9. razreda mogu izvoditi i lica koja imaju zavrSen:

koja imaju zavrSen najmanje I (prvi) ciklus Bolonjskog sistema studiranja u trajanju od

tri (3) godine (180 ECTS bodova) ili Cetiri (4) godine (240 ECTS bodova) i koja su

stekla akademsku titulu i zvanje bachelor ili ekvivalent za odredenu oblast.

Lica koja u toku studija nisu polagala ispite iz pedagosko-psiholosko-didakti¢ko-

metodicke grupe predmeta, duzna su ove ispite poloziti u roku od godinu dana od dana

stupanja na posao nastavnika.
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GIMNAZIJA

Nastavu likovne kulture mogu izvoditi lica koja su zavrSila odgovarajuci
cetverogodisnji studij i stekla zvanje:

profesor likovne kulture,

profesor historije umjetnosti,

profesor likovne umjetnosti - edukacija likovnih umjetnosti, sa polozenom
pedagosko-psiholosko-didakticko-metodickom grupom predmeta,

profesor likovne umjetnosti - slikarstvo, sa polozenom pedagosko-psiholosko-
didakticko-metodickom grupom predmeta,

profesor likovne umjetnosti - kiparstvo, sa polozenom pedagosko-psiholosko-
didakti¢ko-metodickom grupom predmeta,

profesor likovne umjetnosti - grafika, sa poloZzenom pedagosko-psiholosko-
didakticko-metodickom grupom predmeta,

druga zvanja stecena na Akademiji likovnih i primijenjenih umjetnosti sa polozenom
pedagosko-psiholosko-didakticko-metodickom grupom predmeta.

Nastavu likovne kulture mogu izvoditi i lica koja imaju zavrSen najmanje Il (drugi)
ciklus Bolonjskog sistema studiranja u trajanju od jedne godine (60 ECTS bodova) ili
dvije godine (120 ECTS bodova) — ukupno 300 ECTS bodova sa bodovima prvog
ciklusa, koja su stekla akademsku titulu i zvanje magistra ili ekvivalenta za odredenu
oblast.

Lica koja u toku studija nisu polagala ispite iz pedagosko-psiholosko-didakticko-
metodic¢ke grupe predmeta, duzna su ove ispite poloziti u roku od godinu dana od dana
stupanja na posao nastavnika.
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